淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）程式與演算法
	授課教師
	范俊海

	
	（英）SOLUTION ALGORITHMS FOR TRANSPORTATION PLANNING
	
	

	開課系級
	（中）運管一碩士班Ａ　　
	開課資料
	□必修
■選修
	■0（單學期）
□1（上學期）   □2（下學期） □3（第3學期）
	3  學分
	先修科目
	（中）無

	
	（英）TMTXM1A
	
	
	
	
	
	（英）NONE

	學系教育目標
	學生基本能力

	培育運輸部門的實務與研究人才。

在校務發展計畫的指導下，本系以「塑造社會交通新文化，培育專業、倫理、創新、人文的運輸人才」為設立宗旨。
期許我們所培育的學生是具有專業素養，行事符合倫理規範，內心永保創新熱情，並具人文社會關懷的運輸人。
運管系全體同仁本於術德兼修的教育理念，透過質量並重的教學內涵，培育學生積極進取、自信自重的自我發展能力，進而貢獻所學於社會。
在理論與實務整合之教學原則下，培育大學部學生具備交通運輸之專業知識及經營管理技術，成為政府交通運輸部門與民間事業單位之主要規劃、工程、營運管理幹部。此外，為厚植交通運輸實務界與學術界之發展潛力，亦鼓勵同學繼續深造，就讀研究所。
	A具備管理基礎知識

B具備交通運輸專業知識
C具備系統分析基礎能力

D熟悉實用專業軟體與實務操作能力
E培養專業與多元科際整合能力
F加強表達與溝通能力
G培養運輸倫理、人文關懷與國際視野

	 課程簡介 （限50~100字）
	（中）本課程是程式設計最重要的知識理念，演算法與資料結構的整合就是程式的完整概念，演算法是要達成程式設計的目標，正確、快速、資源節省以及空間利用是程式設計者必備的條件。本課程可包括暴力法、分解征服法……等等方法，本課程希望能讓學習者學習到開發程式的基本認知。

	
	（英）An algorithm is the most important concept of programming. An algorithm is a sequence of unambiguous instructions for solving a problem, i.e., for obtaining a required output for any legitimate input in a finite amount of time. The contents of  this course includes brute force, divide-and-conquer,………etc. We expect that students will be able to learn the basic knowledge of developing programs.


	本課程教學目標與學生基本能力相關性
一、目標層次（選填）：1記憶、2瞭解、3應用、4分析、5評鑑、6創造。
二、單項教學目標分別對應「目標層次」有多項時，僅填列最高層次項即可（例如：「目標層次」可對應2、3項時，僅取3；對應3、5、6項時僅取6）。惟各項課程教學目標對應該系「學生基本能力」時，則可填列多項「學生基本能力」（例如：A、AD、BEF）。

	中文
	英文
	相關性

	
	
	目標層次
	學生基本能力

	1、讓學生認識程式演算法的概念。
	1 Students will be able to understand the concepts of algorithms.
	2
	C

	2、讓學生學習到各種演算法的技巧，包括暴力法等七種方式。
	2 Students will be able to learn the algorithm skill including brute force, divide-and-conquer, …,and greedy technique.
	3
	CD

	3、讓學生熟悉程式語言設計的效率，利用作業要求達成。
	3 Students will be able to know the efficiency of programming with the practical exercise.
	3
	CDE

	4、讓學生學習在資源有限的程式設計，如課程演算法的極限以及超越。
	4 Students will be able to learn the programming under limit resource.
	3
	CDE

	5、讓學生以學期作品為實務操作，真正體會程式設計的整體概念。
	5 Students will be able to understand the integrated system concepts with semester report.
	6
	CDEF

	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1、讓學生認識程式演算法的概念。
	課堂講授、分組討論
	報告、討論

	2、讓學生學習到各種演算法的技巧，包括暴力法等七種方式。
	課堂講授、分組討論
	報告、討論

	3、讓學生熟悉程式語言設計的效率，利用作業要求達成。
	課堂講授、分組討論
	報告、討論

	4、讓學生學習在資源有限的程式設計，如課程演算法的極限以及超越。
	課堂講授、分組討論
	報告、討論

	5、讓學生以學期作品為實務操作，真正體會程式設計的整體概念。
	課堂講授、分組討論
	報告、討論

	授 課 進 度 表

	週次
	內容（Subject/Topics）
	備註

	1
	演算法簡介
	

	2
	演算法效率分析的基本原則
	

	3
	暴力法
	

	4
	分解征服法
	

	5
	縮減征服法
	

	6
	轉換征服法(1)
	

	7
	轉換征服法(2)
	

	8
	時空取捨法(1)
	

	9
	時空取捨法(2)
	

	10
	期中考試週
	

	11
	動態規劃(1)
	

	12
	動態規劃(2)
	

	13
	貪婪法(1)
	

	14
	貪婪法(2)
	

	15
	反覆改進
	

	16
	演算法的極限
	

	17
	超越演算法的能力極限
	

	18
	期末考試週
	

	教學設備
	□電腦   □投影機   □其他（　　　　　　　　）

	教材課本
	 “The Design and Analysis of algorithms”, Anany Levitin, 高立圖書。

	參考書籍
	“演算法概論”，蔡郁彬、胡繼陽、侯玉展著，學貫公司。

	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	學期成績計算方式
	□平時成績：   ％   □期中考成績：   ％    □期末考成績：  ％
□作業成績：   ％   □其他（                      ）：   ％

	備考
	教學計畫表上傳步驟：教務處首頁點選「教務資訊」→「教學計畫表上傳」；網址：http://ap09.emis.tku.edu.tw/。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。


表單編號：ATRX-Q03-001-FM201-02










