淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）數位學習原理
	授課教師
	黃雅萍

	
	（英）免填
	
	

	開課系級
	（中）教科系 (研)
1年級在職專班
	開課資料
	□必修

▓選修
	▓0（單學期）
□1（上學期）   □2（下學期） □3（第3學期）
	3

學分
	先修科目
	（中）免填

	
	（英）免填
	
	
	
	
	
	（英）免填

	學系教育目標
	學生基本能力

	培養能結合教學相關理論於數位學習應用、專案管理評鑑與學術研究寫作之人才。
	A能妥善應用教學相關理論與方法並據以進行教學設計。
B 能具備教育研究與寫作能力。

C能理解並應用各種數位學習的理論與方法。

D能結合理論，設計與發展符合顧客需要之數位學習教材。

E能具備數位學習專案管理與評鑑的能力。

F能具備人力資源專案管理與評鑑的能力。

G能具備團隊領導與溝通的能力。

	 課程簡介 （限50~100字）
	(中）本課程介紹數位學習的相關理論，數位學習原理的應用原則，及其在教育科技領域中，如何用來分析與解決數位學習的相關問題。

	
	（英）This course addresses learning theories appropriate for e-learning environment. Students will have the opportunity to illustrate various perspectives represented by these theories and apply them to analyze and solve e-learning problems.

	本課程教學目標與學生基本能力相關性

一、目標層次（選填）：1記憶、2瞭解、3應用、4分析、5評鑑、6創造。

二、單項教學目標分別對應「目標層次」有多項時，僅填列最高層次項即可（例如：「目標層次」可對應2、3項時，僅取3；對應3、5、6項時僅取6）。惟各項課程教學目標對應該系「學生基本能力」時，則可填列多項「學生基本能力」（例如：A、AD、BEF）。

	中文
	英文
	相關性

	
	
	目標層次
	學生基本能力

	1、瞭解數位學習的基本概念與趨勢
	1、Understanding the concept of e-learning
	瞭解
	ACG

	2、瞭解數位學習的相關學習理論
	2、Understanding learning theories appropriate for e-learning environment
	瞭解
	ACG

	3、瞭解數位原生代的學習特質
	3、Understanding the characteristics of digital natives
	瞭解
	ACG

	4、應用數位學習的相關理論進行資訊融入教學
	4、Utilizing e-learning  theories in the domain of technology integrating instruction 
	應用
	ACG

	5、應用數位學習的相關理論來分析與評鑑數位學習的教學設計與數位學習環境
	5、Application of e-learning  theories in analyzing and evaluating instructional design and learning environment of e-learning
	評鑑
	ACG

	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1、瞭解數位學習的基本概念與趨勢
	課堂講授
	出席率、小考

	2、瞭解數位學習的相關學習理論
	課堂講授
	出席率、小考

	3、瞭解數位原生代的學習特質
	課堂講授
	出席率、小考

	4、應用數位學習的相關理論進行資訊融入教學
	課堂講授、分組討論
	出席率、報告、討論

	5、應用數位學習的相關理論來分析與評鑑數位學習的教學設計與數位學習環境
	課堂講授、分組討論
	出席率、報告、討論

	授 課 進 度 表
	上課方式
	使用網路同步會談

	日期
	內容（Subject/Topics）
	教室

上課
	網路

上課
	

	2/23
	Basic Concepts and Future Trends of E-Learning
	■
	
	

	3/2
	Promises of Multimedia Learning (ch1)
	■
	
	

	3/9
	Multimedia Instructional Messages(ch2)
	
	■
	

	3/16
	A Cognitive Theory of E-Learning(ch3)
	
	■
	

	3/23
	Multimedia Design Principles and Spatial Contiguity Principles(ch4,5)
	
	■
	

	3/30
	Multimedia Principle (Temporal Contiguity & Coherence)(ch6~7)
	
	■
	

	4/6
	Multimedia Principle (Modality & Redundancy)(ch8~9)
	
	■
	

	4/13
	Principles of Individual Differences and Multimedia (ch10~11)
公告下週討論活動進行方式
	
	■
	

	4/20
	討論 Digital Natives 
	
	
	■

	4/27
	期中考週， 
	
	■
	

	5/4
	小組專題報告
Performance Indicators for Teachers and Students in Digital Age 
	■
	
	

	5/11
	learning Theories of E-Learning 
	
	■
	

	5/18
	Web2.0 tools and E-learning
	
	
	■

	5/25
	New Technologies, simulation, games and E-Learning
	
	■
	

	6/1
	演講
	■
	
	

	6/8
	Big Six and Webquest 
	
	■
	

	6/15
	Digital Citizenship and Creative Rights 
	
	■
	

	6/22
	期末考週，
	■
	
	

	教學設備
	■電腦   ■投影機   ■其他（教學平台）

	參考資料
	Mayer, R. E. (2001). Multimedia Learning. New York: Cambridge University Press.

Bransford J.D., Brown, A.L., Cocking R.R., Donovan M.S., & Pellegrino J.W. (2004). How People Learn: Brain, Mind, Experience, and School.（學習原理：心智、經驗與學校，鄭谷苑等譯）。台北：遠流。

Jensen E. (2003). Teaching with the Brain in Mind.（大腦知識與教學，粱雲霞譯）。台北：遠流。

Mayer, R. E. (2005). The Cambridge Handbook of Multimedia Learning. New York: Cambridge University Press.

Mayer, R. E. (1991). Educational Psychology: A Cognitive Approach.（教育心理學—認知取向，林清山譯）。台北：遠流出版社。


	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	學期成績計算方式
	■4/27期中線上考試(open book)：_20_％　 
■6/22期末個人報告(3000文字 and ppt 口頭)：_30__％　

■平時線上練習與作業：__20__％   
■出 席 出 勤 ：_10___％　

■線 上 討 論 ：_ 5___％  
■小組專題報告：_15_ _％
 以上內容、進度、作業與成績考核教師將依實際上課狀況彈性調整。

	備考
	※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。
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