淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）觀光遊樂管理
	授課教師
	戴柏睿

	
	（英）THEME PARK MANAGEMENT
	
	

	開課系級
	（中）旅遊二
	開課資料
	□必修

▉選修
	▉0（單學期）
□1（上學期）   □2（下學期） □3（第3學期）
	2  學分
	先修科目
	（中）無

	
	（英）TVTXB2
	
	
	
	
	
	（英）NONE

	學系教育目標
	學生基本能力

	1、提供學用並進的學習環境
(Learning Environment)

2、培養具人文精神與專業倫理之企業人才 (Entrepreneurship)
3、發展學生國際經驗(Internationalization)

4、培育旅遊旅館專業人才     (Professionalism)

	A 具有分析問題與蒐集資料之能力

B 具有服務精神及良好工作態度

C 具有創業發展與社會責任之素養

D 具有溝通領導與團隊合作之能力

E 具有國際語言學習與交流之能力

F 具有旅遊旅館專業能力



	 課程簡介 （限50~100字）
	（中）

	
	（英）Theme parks are a highly innovative cultural phenomenon. This course covers the origin, development and social impact of theme parts, as well as the foundations of theme park management. Students will create and develop an idea for a new theme park.

	中文
	英文
	相關性

	
	
	目標層次
	學生基本能力

	1
	1 Study the basics of theme park management
	2
	AE

	2
	2 Learn how to read by yourself
	2
	AE

	3
	3 Express your opinion about what you read
	5
	AEF

	4
	4 Experience working in teams
	6
	AEF

	5
	5 Develop your creativity
	6
	CF

	6
	6 Contribute creatively to society
	6
	ABCDE

	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1 Study the basics of theme park management
	lecture, class discussion, group work
	Midterm & 

final exam

	2 Learn how to read by yourself
	Class discussion
	Midterm & 

final exam

	3 Express your opinion about what you read
	Class discussion
	Discussion

	4 Experience working in teams
	Group work
	Discussion

	5 Develop your creativity
	Class discussion, group work
	Creative project

	6 Contribute creatively to society
	Group work
	Creative project

	授 課 進 度 表

	週次
	內容（Subject/Topics）
	備註

	1
	Introduction to the topic and the course.
	

	2
	Chapter 1: The social origins of the theme park concept
	

	3
	Chapter 2: Development and categorization
	

	4
	Chapter 3: Globalization and the theme park industry 
	

	5
	Chapter 4: A profile of major theme park operators
	

	6
	Chapter 5: Theme parks and the commercialization of leisure
	

	7
	Chapter 6: The urbanism of theme parks and spatial innovation
	

	8
	Project proposal presentations
	

	9
	Chapter 7: The impact of theme parks
	

	10
	期中考試週
	

	11
	Chapter 8: The development of theme park destinations
	

	12
	Chapter 9: Factors influencing the development process
	

	13
	Chapter 10: Basic principles of theme park planning
	

	14
	Chapter 11: The architectonic design of a theme park
	

	15
	Project presentations
	

	16
	Project presentations
	

	17
	Chapter 12: Management strategies
	

	18
	期末考試週
	

	教學設備
	▉電腦   ▉投影機   □其他（　　　　　　　　）

	教材課本
	Clave, S. A. 2007. The global theme park industry. Wallingford, UK: CABI.

	參考書籍
	http://www.cmu.edu/randyslecture/

	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	學期成績計算方式
	□平時成績： 20  ％   □期中考成績： 20  ％    □期末考成績： 20 ％
□作業成績： 40  ％   □其他（                      ）：   ％

	備考
	教學計畫表上傳步驟：教務處首頁點選「教務資訊」→「教學計畫表上傳」；網址：http://ap09.emis.tku.edu.tw/。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。
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