淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）社會未來
	授課教師
	李長潔

	
	（英）FUTURES STUDIES IN SOCIETY
	
	

	開課學門
	（中）未來學學門I
	開課資料
	■必修

□選修
	■0（單學期）
□1（上學期）   □2（下學期） □3（第3學期）
	  2學分
	先修科目
	（中）無

	
	（英）TNURB0I
	
	
	
	
	
	（英）NONE

	學門教育目標
	學生核心能力

	植基於「認識未來、適應未來、掌握未來、創造未來」的認識，通過未來學門課程的學習，培養學生：
1.對於未來研究的基礎認識
2.對人類未來的關懷與態度
3.以前瞻的觀點思考問題
4.以多元、整合、全球在地的視角對未來相關議題的探討 

5.對於浮現的未來議題的發現與發展。

	A全球化的意識
B社會與道德的反省
C豐富的文化涵養
D創意與批判的思考
E溝通的能力
F美學與詮釋的能力
G邏輯與數理分析的能力
H終身學習與組織的能力

	 課程簡介 （限50~100字）
	在未來學研究的理論觀點下，對社會與文化進行趨勢性的觀察與了解。透過社會科學研究的實作過程，讓學生更加了解當代文化趨勢觀察的細節。讓經典的理論與大眾文化文本對話，將社會科學進入生活，並在一個認識自己與承認自己的理念下，讓學生體現社會科學未來取向的思維過程。

	
	

	本課程教學目標與學生核心能力相關性

一、目標層次（選填）：1記憶、2瞭解、3應用、4分析、5評鑑、6創造。

二、單項教學目標分別對應「目標層次」有多項時，僅填列最高層次項即可（例如：「目標層次」可對應2、3項時，僅取3；對應3、5、6項時僅取6）。惟各項課程教學目標對應該系「學生基本能力」時，則可填列多項「學生基本能力」（例如：A、AD、BEF）。

	中文
	英文
	相關性

	
	
	目標層次
	學生核心能力

	1了解未來研究的理論與關鍵議題
	1
	2
	ABC

	2增加社會科學的基本認識
	2
	2
	CD

	3學習相關預測理論與方法
	3
	3
	DG

	4獨立執行與實踐未來學研究
	4
	4
	GH

	5深化對未來社會的前瞻觀點與行動策略

	5
	6
	ABCDH

	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1了解未來研究的理論與關鍵議題
	課堂講授、分組討論、

多媒體分析
	出席率、討論、期中考、期末考

	2增加社會科學的基本認識
	課堂講授、分組討論、

多媒體分析
	出席率、討論、期中考、期末考

	3學習相關預測理論與方法
	課堂講授、分組討論
	報告、討論

	4獨立執行與實踐未來學研究
	分組討論、研究實作
	報告、討論

	5深化對未來社會的前瞻觀點與行動策略
	課堂講授、分組討論、

多媒體分析
	討論

	授 課 進 度 表

	週次
	內容（Subject/Topics）
	備註

	1
	課程介紹
	

	2
	甚麼是未來學？
	

	3
	社會科學的研究方法：質化
	

	4
	社會科學的研究方法：量化
	

	5
	預測與研究方法
	

	6
	預測與研究方法
	

	7
	研究計畫：問題、資料蒐尋
	

	8
	研究計畫：口試
	

	9
	台灣的四種現代性
	

	10
	期中考試週
	

	11
	它者社會與弱勢族群
	

	12
	文科幻化：科技與人的關係
	

	13
	恐怖的耽溺：恐怖片中的社會危機
	

	14
	愛情趴趴走：多元性別與流動關係
	

	15
	綠色書寫：自然共存的生態中心主義
	

	16
	科技與文化組研究發表
	

	17
	經濟與社會組研究發表
	

	18
	期末考試週
	

	教學設備
	電腦   投影機   

	教材課本
	“未來學導論” 兩冊

	參考書籍
	陳國華編，《環境變遷與未來趨勢》，2008，淡江大學出版
Wendell Bell 原著 / 陳國華 等 譯，《未來學導論》。台北:學富。
Marcus,George E.&Fisher,Micheal M.，林徐達 譯，《文化批判人類學》，桂冠，台北，2004。

Deleuze, Gilles and Guattari, Félix. Kafka: Toward a Minor Literature. Minnesota: University of Minnesota. 1986.

Geertz, Clifford. The interpretation of culture. New York: Basic Books, 1973.

Garfinkel, Harold. Studies in Ethnomethodology, Prentice Hall, 1967.

Walther, B. K. “La representation de l`espace dans les jeux video: généalogie, classification, et réflexions”. in La Pratique du Jeu Video. Ed. L`Harmattan, Paris, 2003. 

Harvey, David. The Condition of Postmodernity. Blackwell Publishers, 1990.

Darley, Andrew. Visual Digital Culture. New York: Routledge, 2002.

Fiske, John. Reading the Popular. New York: Routledge, 1989.

	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	學期成績計算方式
	□平時成績： 10  ％   □期中考成績： 20  ％    □期末考成績：30  ％
□作業成績： 40  ％   □其他（                      ）：   ％

	備考
	教學計畫表上傳步驟：教務處首頁點選「教務資訊」→「教學計畫表上傳」；網址：http://ap09.emis.tku.edu.tw/。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。


表單編號：ATRX-Q03-001-FM201-02










