淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）物件導向技術
	授課教師
	周清江

	
	（英）OBJECT ORIENTED TECHNIQUES
	
	

	開課系級
	（中）資管三Ｂ
	開課資料
	■必修

□選修
	□0（單學期）
□1（上學期）   ■2（下學期） □3（第3學期）
	2學分
	先修科目
	（中）無

	
	（英）TMIXB3B
	
	
	
	
	
	（英）NONE

	學系教育目標
	學生基本能力

	因應國際學術潮流及國內實務需求，培育深具敬業態度與團隊精神之優越資訊技術、資訊應用、管理與規劃人才。
	A問題分析與關鍵思考
B企業基礎與實務知識
C資訊系統運用
D程式設計
E網路系統規劃
F資料庫設計與管理
G系統整合
H資訊系統分析與設計

I專案管理

	 課程簡介 （限50~100字）
	（中）本課程教導物件導向程式設計基本概念，內容包括 Java 基本的 GUI、執行緒、網路程式等。

	
	（英）This course provides basic programming concepts about object-oriented programming. Java basic topics, like GUI, threads, networks, etc., are learned and practiced.

	本課程教學目標與學生基本能力相關性

一、目標層次（選填）：1記憶、2瞭解、3應用、4分析、5評鑑、6創造。

二、單項教學目標分別對應「目標層次」有多項時，僅填列最高層次項即可（例如：「目標層次」可對應2、3項時，僅取3；對應3、5、6項時僅取6）。惟各項課程教學目標對應該系「學生基本能力」時，則可填列多項「學生基本能力」（例如：A、AD、BEF）。

	中文
	英文
	相關性

	
	
	目標層次
	學生基本能力

	1學生將能夠理解與應用物件導向程式設計概念。
	1 Students will be able to understand and apply object oriented programming concepts.
	3
	ACDH

	2學生將能夠設計及實作圖形化客戶端及伺服器端程式。
	2 Students will be able to design and implement client and server programs.
	4
	ACDH

	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1學生將能夠理解與應用物件導向程式設計概念。
	課堂講授、上機實作
	出席率、作業、小考、期中考、期末考

	2學生將能夠設計及實作圖形化客戶端及伺服器端程式。
	課堂講授、上機實作
	出席率、作業、小考、期中考、期末考

	授 課 進 度 表

	週次
	內容（Subject/Topics）
	備註

	1
	GUI
	

	2
	GUI
	

	3
	GUI
	

	4
	Graphics
	小考

	5
	Exception handling
	

	6
	Files and streams
	

	7
	教學行政觀摩週
	

	8
	Files and streams
	

	9
	Generics
	

	10
	期中考試週
	

	11
	Generics
	

	12
	Collections
	

	13
	Collections
	

	14
	Multithreading
	

	15
	Multithreading
	小考

	16
	Networking
	

	17
	Networking
	

	18
	期末考試週
	

	教學設備
	(電腦   (投影機   □其他（　　　　　　　　）

	教材課本
	Java How to Program (7th Edition)，Deitel & Deitel，全華代理 (有中文版)

	參考書籍
	

	批改作業篇數
	4 篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	學期成績計算方式
	(平時成績：  10 ％   (期中考成績： 25  ％    (期末考成績： 35 ％
(作業成績： 30  ％   □其他（專題）：   ％

	備考
	教學計畫表上傳步驟：教務處首頁點選「教務資訊」→「教學計畫表上傳」；網址：http://ap09.emis.tku.edu.tw/。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。
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