淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）物件導向技術
	授課教師
	廖賀田

	
	（英）OBJECT ORIENTED TECHNIQUES
	
	

	開課系級
	（中）資管三Ａ
	開課資料
	■必修

□選修
	□0（單學期）
□1（上學期）   ■2（下學期） □3（第3學期）
	2學分
	先修科目
	（中）無

	
	（英）TMIXB3A
	
	
	
	
	
	（英）NONE

	學系教育目標
	學生基本能力

	因應國際學術潮流及國內實務需求，培育深具敬業態度與團隊精神之優越資訊技術、資訊應用、管理與規劃人才。
	A問題分析與關鍵思考 (20%)
B企業基礎與實務知識 (0%)
C資訊系統運用  (20%)
D程式設計   (50%)
E網路系統規劃 (0%)
F資料庫設計與管理 (0%)
G系統整合  (5%)
H資訊系統分析與設計 (5%)

I專案管理 (0%)

	 課程簡介 （限50~100字）
	（中）藉著物件導向技術進行繪圖程式設計.

	
	（英）Graphic programming by object-oriented technique.

	本課程教學目標與學生基本能力相關性

一、目標層次（選填）：1記憶、2瞭解、3應用、4分析、5評鑑、6創造。

二、單項教學目標分別對應「目標層次」有多項時，僅填列最高層次項。

	中文
	英文
	相關性

	
	
	目標層次
	學生基本能力

	1熟悉視窗程式之基本架構
	1 understanding fundamental structure of window programming
	2
	ACDGH

	2熟悉基本繪圖原理
	2 understanding basic graphic principles
	2
	ACDGH

	3熟悉繪圖程式庫
	3 understanding graphic library
	3
	ACDGH

	4撰寫互動程式
	4 writing interactive program
	6
	ACDGH

	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1 熟悉視窗程式之基本架構
	課堂講授、上機練習
	討論、上機考

	2 熟悉基本繪圖原理
	課堂講授、上機練習
	討論、上機考

	3 熟悉繪圖程式庫
	課堂講授、上機練習
	討論、上機考

	4 撰寫互動程式
	課堂講授、上機練習
	討論、上機考

	授 課 進 度 表

	週次
	內容（Subject/Topics）
	備註

	1
	座標系
	

	2
	JDK的視窗程式庫
	

	3
	各種2D基本圖形
	

	4
	事件,反應,傾聽器
	

	5
	貼圖
	

	6
	滑鼠事件與反應函數
	

	7
	鍵盤事件與反應函數
	

	8
	畫面控制: 重畫
	

	9
	畫面控制: 拖曳圖形
	

	10
	期中考試週
	

	11
	向量與其運算
	

	12
	向量的程式庫
	

	13
	2D向量幾何—投影, 夾角
	

	14
	2D向量幾何—環繞數, 旋轉
	

	15
	物件之運動-多緒
	

	16
	剛體碰撞
	

	17
	加速度與自由落體
	

	18
	期末考試週
	

	教學設備
	(電腦   (投影機   (其他（一人一機教室）

	教材課本
	自編講義與上課筆記

K. Walrath & M. Campione, "The JFC Swing Tutorial, A Guide to Constructing GUIs" 3rd edition, Addison-Wesley. 

	參考書籍
	DK線上文件,
請參閱java網站 http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html, 該網頁右上方有下載之超連結

K.Arnold, J.Gosling, D.Holmos: 
" The Java Programming Language, 4th Edition", Addison-Wesley (java的官方使用手冊)(天瓏經銷)

M. Campione, K. Walrath, A. Huml: 
"The Java Tutorial: A Short Course on the Basics ", Addison-Wesley (本書在前述網頁下載)

M. Campione, K. Walrath, A. Huml: 
"The Java Tutorial Continued: The Rest of the JDK", Addison-Wesley (本書在前述網頁下載)

K. Walrath & M. Campione, 
"The JFC Swing Tutorial, A Guide to Constructing GUIs" 3rd edition, Addison-Wesley. (本書在前述網頁下載)

C. Thomas Wu: 
"An Introduction to Object-Oriented Programming with Java" 4th ed., McGraw-Hill (歐亞經銷)

Foley, Van Dam, Feiner, & Hughes: 
“Computer Graphics: Principles and Practice, 2nd ed., Addison-Wesley, 1992.

	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	學期成績計算方式
	*  本課程及格標準: 通過上機過關考. closed book但可看電腦內的程式庫說明檔.

* 本課程評分方式: 依作業及出勤狀況加扣分, 最後將全班分數調整於到50-98之間. 50以下代表有缺考或其它特殊狀況



	備考
	· 非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。




表單編號：ATRX-Q03-001-FM201-02

