淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）資訊概論
	授課教師
	張昭憲

	
	（英）INTRODUCTION TO COMPUTERS
	
	

	開課系級
	（中）資管一Ｃ
	開課資料
	▓必修

□選修
	□0（單學期）
□1（上學期） ▓2（下學期） □3（第3學期）
	  2學分
	先修科目
	（中）無

	
	（英）TMIXB1C
	
	
	
	
	
	（英）NONE

	學系教育目標
	學生基本能力

	1. 建立一個教學、研究與服務整合的環境，發展資訊管理相關理論與技術，配合實務培育資訊管理專業人才。
2. 因應國際學術潮流及國內實務需求，培育深具敬業態度與團隊精神之優越資訊技術、資訊應用、管理與規劃人才。

	A. 問題分析與關鍵思考

B. 企業基礎與實務知識

C. 資訊系統運用

D. 程式設計

E. 網路系統規劃

F. 資料庫設計與管理

G. 系統整合

H. 資訊系統分析與設計

I. 專案管理

	 課程簡介 （限50~100字）
	本課程授課對象是大一學生，讓同學能認識程式語言與程式設計。最重要的是，培養同學能獨立寫出能執行的程式，並能自行除錯。本學期使用Java語言做為工具， 教導同學資料型態、運算設值、條件與迴圈指令。之後，再介紹函數、陣列與基本類別概念。


	
	This course tries to let the first-grade student understand the concepts and practices of programming. More important, we hope the students can write a run-able program by themselves and can debug a erroneous program. In this semester, we use the Java language to teach the student the following topics, including data types, assignments and expressions, conditional statements and looping statements. Then, functions, arrays and the basics of classes will be introduced after the mid-tern examination.

	本課程教學目標與學生基本能力相關性

一、目標層次（選填）：1記憶、2瞭解、3應用、4分析、5評鑑、6創造。

二、單項教學目標分別對應「目標層次」有多項時，僅填列最高層次項即可（例如：「目標層次」可對應2、3項時，僅取3；對應3、5、6項時僅取6）。惟各項課程教學目標對應該系「學生基本能力」時，則可填列多項「學生基本能力」（例如：A、AD、BEF）。

	中文
	英文
	相關性

	
	
	目標層次
	學生基本能力

	1 培養學生程式設計基本概念
	Construct the foundation of programming
	2
	ABCD

	2 建立與強化程式邏輯
	2.Establishing and enhancing the programming logic
	4
	A

	3 培養學生獨立撰寫軟體的能力
	3. Build the capability of writing a run-able program without others’ help 
	6
	D


	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1 培養學生程式設計基本概念
	課堂講授、實習
	出席率、小考、期中考、期末考

	2 建立與強化程式邏輯
	課堂講授、實習
	出席率、小考、期中考、期末考

	3 培養學生獨立撰寫軟體的能力 
	課堂講授、實習
	出席率、小考、期中考、期末考

	授 課 進 度 表

	週次
	內容（Subject/Topics）
	備註

	1
	Java簡介
	

	2
	設值與運算式
	

	3
	Java資料型態
	

	4
	控制台的輸入與輸出
	

	5
	選擇與分支指令(I)
	

	6
	選擇與分支指令(II)
	

	7
	迴圈指令(I)
	

	8
	迴圈指令(II)
	

	9
	一維陣列
	

	10
	期中考試週
	

	11
	多維陣列
	

	12
	陣列應用
	

	13
	函數(I)
	

	14
	函數(II)
	

	15
	函數與參數傳遞
	

	16
	類別基礎
	

	17
	函數與類別
	

	18
	期末考試週
	

	教學設備
	(電腦   (投影機   □其他（　　　　　　　　）

	教材課本
	開學後公布

	參考書籍
	1.“The Java Programming Language(4/e),”Ken Arnold, James Gosling, David Holmes, Prentice Hall.
2. “Thinking in Java(4/e)”, Bruce Eckel, Prentice Hall.

	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	學期成績計算方式
	(平時成績： 10％（含資訊能力測驗成績）    (期中考成績：30 ％
(期末考成績：30 ％   (作業成績： 30％   □其他（              ）：   ％
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