淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）互動程式設計
	授課教師
	楊明玉

	
	（英）INTERACTIVE LEARNING MATERIALS DESIGN
	
	

	開課系級
	（中）教科三Ａ
	開課資料
	□必修

■選修
	■0（單學期）
□1（上學期）   □2（下學期） □3（第3學期）
	3學分
	先修科目
	（中）無

	
	（英）TDTXB3A
	
	
	
	
	
	（英）NONE

	學系教育目標
	學生基本能力

	培養數位學習、教育訓練與媒體製作領域的敎材設計與製作人才。

	A.能熟悉教學原理與策略。
B.能應用教學設計方法。
C.能具備教育資料分析的能力。
D.能理解數位學習理論與方法。
E.能具備數位學習教材製作的能力。
F.能具備基礎程式應用的能力。
G.能根據專案需要設計與發展數位學習教材。
H.能具備人力資源專案開發與應用的能力。

I.能具備團隊合作與溝通的能力。

	 課程簡介 （限50~100字）
	（中）本課程的目標是幫助學生了解Flash互動程式設計Action Script的撰寫，學生將完成網頁動態多媒體資訊系統的規劃與設計

	
	（英）The goal of the course is to help students understand Flash and write interactive action scripts. Through the Internet, students will implement dynamic multimedia information systems presented on the Internet.

	本課程教學目標與學生基本能力相關性

一、目標層次（選填）：1記憶、2瞭解、3應用、4分析、5評鑑、6創造。

二、單項教學目標分別對應「目標層次」有多項時，僅填列最高層次項即可（例如：「目標層次」可對應2、3項時，僅取3；對應3、5、6項時僅取6）。惟各項課程教學目標對應該系「學生基本能力」時，則可填列多項「學生基本能力」（例如：A、AD、BEF）。

	中文
	英文
	相關性

	
	
	目標層次
	學生基本能力

	1. 互動網頁程式建構觀念概述。
	1. Construction of an overview of the concept of an interactive web program
	2
	F

	2. 由ActionScript程式基本概念開始，以實際動畫製作範例介紹基本動畫程式製作。
	2. From the basic concepts of actionscript program begins with examples of real animation programs introduce basic animation production
	3
	DF

	3. 再由淺而深探討滑鼠與鍵盤使用的互動程式設計技巧。
	3. Shallow and deep study by the mouse and keyboard to use interactive programming skills
	3
	DF

	4. 結合互動程式設計技巧，搭配範例示範，使學生能體會 ActionScript 在互動程式方面的設計精神。
	4. Combination of interactive programming skills, with examples of demonstration, so that students could understand the actionscript code in an interactive area designed in the spirit
	4
	DFG

	5. 最後搭配實用的數位學習應用範例做為總結。
	5. Finally with practical application examples of digital learning as a summary
	6
	BDFGI

	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1. 使學生將能夠了解程式設計的觀念，完成Flash互動功能應用系統相關程式。
	課堂講授、分組討論
	認證考試、期中實作報告、期末實作報告

	2. 使學生能夠習得網頁程式撰寫技巧，藉此完成數位學習教材的製作。
	課堂講授、分組討論
	認證考試、期中實作報告、期末實作報告

	授 課 進 度 表

	週次
	課程綱要
	課程內容

	第一週
	介面與環境設定-文件、圖層
	-頁面大小、背景顏色設定

	第二週
	介面與環境設定-文件、圖層
	-新增、更名、開啟、鎖定、外框顯示

	第三週
	繪圖與編輯工具-點陣圖編輯
	-套索、滴管、魔術棒工具

-打散及變形工具

-將點陣圖設為填色內容



	第四週
	繪圖與編輯工具-向量圖繪製與編輯
	-圓形、矩形、多邊型、星型工具

-線段、鋼筆、鉛筆、筆刷工具、筆畫設定

	第五週
	繪圖與編輯工具-設定色彩與文字
	-油漆桶、墨水瓶工具

-填色方式與效果
-調色盤、顏色色票面板

-基本屬性設定

-編輯文字

	第六週
	角色製作與管理-元件
	-建立元件的方式

-建立實體的方式

-元件庫使用

-實體效果

-匯入設定

	第七週
	時間軸應用-時間軸
	-影格、關鍵影格、影格速率

-描圖紙

-圖層、導引線、圖層資料夾

-時間軸特效

	第八週
	時間軸應用-動畫製作方式
	-移動補間動畫

-形狀補間動畫

-逐格動畫

	第九週
	多媒體應用-聲音
	-置入聲音

-同步設定

-編輯聲音長度與音量
-設定聲音效果

	第十週
	期中考週
	期中實作報告

	第十一週
	多媒體應用-視訊
	-匯入設定

-頻寬、品質

-顏色、尺寸、規道選項

	第十二週
	多媒體應用-發佈設定
	-Flash (.swf)

-HTML (.htm)

	第十三週
	基礎Action Script-basic actions(1)
	-函數、屬性
-常數、類型、陳述式、運算子

	第十四週
	基礎Action Script-basic actions(2)
	-函數、屬性
-常數、類型、陳述式、運算子

	第十五週
	綜合應用-成品製作(1)
	-猜拳遊戲

-動畫下載進度

-彩繪

	第十六週
	綜合應用-成品製作(2)
	-翻牌遊戲

-拼圖遊戲

-星際大戰

	第十七週
	期末成果展示
	期末實作報告

	第十八週
	期末考週
	

	教學設備
	(電腦   (投影機   (其他（一人一機）

	教材課本
	FLASH 8實力養成暨評量 電腦技能基金會 碁峰出版

	參考書籍
	
Flash 動畫、視覺、互動設計大師(附光碟)
網頁設計/HTML，陳慧瑜 ，上奇科技，出版日期：2006/10/19 
490




Flash網頁設計與動畫製作（附光碟）
多媒體，金允基 ，電腦人雜誌，出版日期：2006/09/07 
522




Flash 8 動畫玩家 隨手翻 (附1光碟)
多媒體，林麗琴 林亦凡 ，知城，出版日期：2006/07/26 
225
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Flash ActionScript 程式大亂鬥 經典商業範例集 ActionScript 3.0 VS ActionScript 2.0
葉翊霳，旗標，出版日期：2006/05/01 
441




Flash 8中文版動畫設計部屋
多媒體，視覺系研究苑 ，碁峰，出版日期：2006/04/05 
405
[image: image5.jpg]



精彩Flash 8中文版程式設計ActionScript(附光碟)
吳逸賢、吳目誠  ，網奕 ，出版日期：2006年04月03日 



	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	學期成績計算方式
	□認證成績：30％    □期中實作報告：35％    □期末成果報告：35％
□作業成績：   ％   □其他（                      ）：   ％

	備考
	於期末時參加Flash 進階級 認證考試。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。


表單編號：ATRX-Q03-001-FM201-02
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