淡江大學98學年度第2學期課程教學計畫表
	課程名稱
	（中）產業結構與賽局分析
	授課教師
	鄭東光

	
	（英）STRATEGY AND STRUCTURE
	
	

	開課系級
	（中）經濟三Ｐ　
	開課資料
	□必修

■選修
	□0（單學期）
□1（上學期）   ■2（下學期） □3（第3學期）
	2

學分
	先修科目
	（中）個體經濟學

	
	（英）TBYXB3P
	
	
	
	
	
	（英）INTERMEDIATE MICROECONOMICS

	學系教育目標
	學生基本能力

	1、教授專業知識
2、訓練分析技能

3、建立判斷能力
4、展現人格特質

5、培養團隊精神

6、營造國際視野

	A具備基礎經濟理論的能力

B具備分析經濟實務的基本能力

C具備應用經濟邏輯探討經濟議題的能力

D具備數理分析能力

E具備經濟計量分析能力

F具備與經濟相關的法律素養

G具有理解全球變遷的國際觀

H具備基本外語閱讀能力

	 課程簡介 （限50~100字）
	（中）「產業經濟學」的下學期課程，將持續探討更多的賽局理論，及這些理論在各式廠商競爭與產業均衡議題上的應用。主要的賽局理論或廠商互動議題包括：子賽局完美均衡、掠奪行為、卡特爾與聯合勾結、有限重複與無限重複的賽局、各式的合併、產業的垂直限制行為、拍賣制度、廠商的研究與發展等等。

	
	（英）The second part of the course on industrial organization will continue our investigation on game theory and its applications on firms’ competition and industrial equilibrium analyses. The main topics on game theory or firms’ strategically interactions include: subgame perfect equilibrium, predatory behavior, cartel and collusion, finitely repeated vs. infinitely repeated games, various merger, vertical restraints, auctions, R&D, etc.

	本課程教學目標與學生基本能力相關性

一、目標層次（選填）：1記憶、2瞭解、3應用、4分析、5評鑑、6創造。

二、單項教學目標分別對應「目標層次」有多項時，僅填列最高層次項即可（例如：「目標層次」可對應2、3項時，僅取3；對應3、5、6項時僅取6）。惟各項課程教學目標對應該系「學生基本能力」時，則可填列多項「學生基本能力」（例如：A、AD、BEF）。

	中文
	英文
	   相關性  

	
	
	目標層次
	學生基本能力

	1瞭解動態賽局下的均衡概念：子賽局完美均衡。
	1.Learning the equilibrium concept adopted in dynamic games with complete information: the subgame perfect equilibrium.
	4
	AC

	2討論各式各樣的廠商互動類型，如掠奪、勾結、合併……讓學生理解廠商互動關係的多元性。
	2.Through discussions about different patterns of firms’ interactions：predatory behavior, cartel or collusion, merger, ,etc., students can appreciate the multiplicity of firms’ interactions. 
	4
	ABC

	3利用賽局理論深入分析各式各樣的廠商互動議題，讓學生更熟悉賽局理論的分析技巧。
	3. Applying game theoretical approaches in depth on various issues of firms’ interactions, the students can be more familiar with the technique of game theory. 
	4
	ABCDF

	4透過討論的現實例子，讓學生體會理論與現實的關連性。
	4.Through discussions of some real events, the students can appreciate the bearing of theory upon real world. 
	4
	ABCDFG

	5透過課堂上經常的提問，來測試並加強學生對相關內容的掌握程度。
	5. To evaluate and deepen students’ learning, The teacher will frequently bring up short questions in class. 
	5
	ABCDFG

	6透過期中考與期末考的筆試，對學生的學習成果，進行更完整的測試。
	6. Midterms and final exam are used as more comprehensive tests of students’ learning.
	5
	ABCDFG


	課程目標之教學策略與評量方法

	課程目標
	教學策略（課堂講授、分組討論、參觀實習、其他）
	評量方法（出席率、報告、討論、小考、期中考、期末考、其他）

	1讓學生認識產業集中度的判定指標，及產業集中度差異的可能原因。
	課堂講授與討論
	出席狀況、課堂抽問

	2介紹賽局理論的基本精神，並透過簡單的賽局例子，讓學生正確掌握賽局分析所需的一些基礎、重要的概念。
	課堂講授與討論
	出席狀況、課堂抽問

	3透過廠商間的各種競爭或互動的議題，讓學生熟悉賽局理論的應用並體會廠商間互動的多元性。
	課堂講授與討論
	出席狀況、課堂抽問

	4透過與現實例子的連結，讓學生不僅熟悉正確的理論分析，也能體會理論與現實的關連性。
	課堂講授與討論
	出席狀況、課堂抽問

	5借由教師在課堂上經常的提問，來測試並加強學生對相關內容的掌握程度。
	課堂講授與討論
	出席狀況、課堂抽問

	6透過期中考與期末考的筆試，對學生的學習成果，進行更完整的測試。
	期中考、期末考
	期中考、期末考

	授 課 進 度 表

	週次
	內容（Subject/Topics）
	備註

	1
	簡單的動態賽局---子賽局完美均衡
	

	2
	簡單的動態賽局---子賽局完美均衡
	

	3
	掠奪性策略與限制性策略
	

	4
	掠奪性策略與限制性策略
	

	5
	卡特爾與聯合勾結---有限重複與無限重複賽局
	

	6
	卡特爾與聯合勾結---有限重複與無限重複賽局
	

	7
	教學行政觀摩週
	

	8
	卡特爾與聯合勾結---有限重複與無限重複賽局
	

	9
	合併的種類與策略
	

	10
	期中考
	

	11
	合併的種類與策略
	

	12
	垂直整合與垂直限制
	

	13
	垂直整合與垂直限制
	

	14
	議價與拍賣
	

	15
	議價與拍賣
	

	16
	研發競爭
	

	17
	研發競爭
	

	18
	期末考
	

	教學設備
	□電腦

□投影機

□其他

	教材課本
	L. Pepall,etc. “ Industrial Organization: contemporary Theory and Prac-   tice  tice.”

	參考書籍
	R. Gibbons, “ Game Theory for Applied Economists.”

	批改作業篇數
	

	成績考核方式
	▇平時成績：20%
▇期中成績：40%
▇學期成績：40%
· 讀書報告：
□其他（             ）：

	備考
	教學計畫表上傳步驟：教務處首頁點選「教務資訊」→「教學計畫表上傳」；網址：http://ap09.emis.tku.edu.tw/。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。


表
