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都市環境設計理論－Design Theory of Urban Environment
教學目標

都市環境由不同尺度的實體元素所構成，如城市、建築、景觀等，從古至今，都市環境設計被視為在不同尺度上的整體設計，從中國長安城的城市規劃到強調風水的合院住宅、從勒諾特的凡爾賽公園到萊特的草原住宅，從柯比意的光輝城市到國際式樣的住宅機械化。而都市環境設計也反應不同時代背景下的文化、社會、歷史、科技、生態、空間地誌等面向，因此，不同都市設計理論因而產生，如從Collin Rowe的Collage City到Michale Braungart的Sustainable City、從Rem Koolhaas的Delirious City到MVRDV的Data City、從William Mitchell的Network City到Neil Leach的Parametric City等。
除此之外，現代都市環境所呈現的混亂(chaos)與片段化(fragmentation)，實乃資本主義文化的崛起、個別土地利益的追逐、建築師個人創造的迷思等個別價值凌駕於都市之公共性，忽視了都市生活中的公共倫理與都市中的空間邏輯之故，而這些非“空間設計”問題是必須藉由政府公權力的“政策設計”才得以解決。有鑑於此，本課程的教學目標藉由瞭解不同都市環境設計理論，訓練同學 “觀察都市環境”進而“設計都市環境”，並透過對都市環境的“空間政策”與真實生活的“發現過程”，重新探索全球化下之都市環境議題、與其衍生之都市空間形式構成與建築類型建構間的各種可能性，因此，教學內容將強調下列五種面向的理論探討:
1. 都市環境設計與文化地景
2. 都市環境設計與空間美學

3. 都市環境設計與行為意象

4. 都市環境設計與生態科技
5. 都市環境設計與公共政策
教學進度

	第一週
	09/14
	課程簡介與定義都市設計

	第二週
	09/21
	都市環境設計與文化地景（Part 1）

	第三週
	09/28
	都市環境設計與文化地景（Part 2）

	第四週
	10/05
	都市環境設計與文化地景（Part 3）

	第五週
	10/12
	都市環境設計與空間美學（Part 1）

	第六週
	10/19
	都市環境設計與空間美學（Part 2）

	第七週
	10/26
	都市環境設計與空間美學（Part 3）

	第八週
	11/02
	都市環境設計與行為意象（Part 1）

	第九週
	11/09
	期中報告與討論

	第十週
	11/16
	期中報告與討論（交期中報告deadline）

	第十一週
	11/27
	都市環境設計與行為意象（Part 2）

	第十二週
	12/04
	都市環境設計與生態科技（Part 1）

	第十三週
	12/11
	都市環境設計與生態科技（Part 2）

	第十四週
	12/18
	都市環境設計與生態科技（Part 3）

	第十五週
	12/25
	都市環境設計與公共政策（Part 1）

	第十六週
	01/01
	都市環境設計與公共政策（Part 1）

	第十七週
	01/08
	期末報告與討論

	第十八週
	01/15
	期末報告與討論（交期末報告deadline）

	
	
	


成績考核 : 
平時成績：30％ （包含出席率與課堂表現） / 期中報告：30％ / 期末報告：40％

主要參考書籍:（其他指定閱讀之參考文章至老師教學平台下載）
1. Castells, Manuel(1992),王志弘譯, 流動空間: 資訊化社會的空間理論, 城市與設計學報(1997)

2. Christian Norberg-Schulz (1984), The concept of dwelling, Rizzoli press (Chapter 3)

3. Christopher Alexander (1977), Notes on the Synthesis of Form, Oxford press
4. Edmund N.Bacon (1995), Design of Cities, Thames and Hudson press
5. Jane Jacobs (1989), The Death and Life of Great American Cities, Modern Library press
6. Kevin Lynch (1992), The Image Of The City, MIT press
7. Rem Koolhaas (1994), Delirious New York, The Monacelli Press

8. Roger Trancik (1986), Finding Lost Space, VNR press (Chapter 1, 2, 4 and 6)
9. William J. Mitchell (2003), Me++: The Cyborg self and the Networked City, MIT press

10. Architectural Design (AD), Vol. 79, No 4 (July/August 2009)
11. 喬納森,巴奈特,(1993), 都市設計概論, 創興出版社

12. 夏鑄九(1995), 理論建築: 朝向空間實踐的理論建築,台灣社會研究叢書(Chapter 2 and 4)

選讀書籍：
1. Christopher Alexander (1987), 黃瑞茂譯, 新的都市設計理論,六合出版社

2. Colin Rowe and Fred Kotter (1978), Collage City, MIT press
3. David Gosling and Barry Maitland (1984), Concepts of Urban Design, Martin’s press (Chapter 3)
4. Fishman (1982), Urban Utopias in the Twentieth Century, MIT press
5. Geoffrey and Susan Jellicoe (1991) , The Landscape of Man, Thames and Hudson press
6. John Downey and Jim McGuigan (1999), 江淑琳譯, 新科技城鎮 (Technocities), 韋伯文化

7. Margaret Wertheim (1999), 薛珣譯, The Pearly Gates of Cyberspace空間地圖, 商務出版社
8. Thomas Friedman (2008), Hot, Flat, and Crowded: Why We Need a Green Revolution--and How It Can Renew America, Farrar Straus & Giroux
9. William J. Mitchell (2000), e-topia, MIT press

10. William J. Mitchell (1995), 陳清瑞譯, 位元城市(City of Bits), 天下文化出版
11. 西川幸夫 (1997), 王惠君譯, 故鄉魅力俱樂部, 遠流出版社 

12. 陳明竺 (1995), 都市設計, 創興出版社
