九十八學年度第一學期課程
數位學習學習專題 

授課教師：顧大維 
Office: L658,  ext.2938






dtk@mail.tku.edu.tw                        
Office Hours: 
by appointments

課程議題
1. Problem solving and instructional design

2. Problem solving and learning assessment
3. 數位學習學習評量系統的設計

4. ePortfolio 的創新與發展

5. Web2.0在教學上的應用與新思維
6. 無所不在與行動學習的設計與發展。

參考書:
1. Jonassen, D. H. (2004). Learning to solve problems: An instructional design guide. San Francisco, CA: Jossey-Bass/Pfeiffer.
2. Clark, R. C. & Mayer, R. E.(2003). E-Learning and the Science of Instruction. San Francisco, CA: Jossey-Bass/Pfeiffer.
3. Driscoll, M. (2002). Web-based training: Creating e-learning experiences. San Francisco, CA: Jossey-Bass/Pfeiffer.
4. Other assigned readings.(see attachment)
評分標準 （100%）
· 課堂參與
與討論：15% （個人）
· 導讀心得報告（書面與口頭）：25%（個人）
· 提出新議題（2-3個）
· 研究專題：60%（小組）
· 研究論文，依照APA格式
a. 小組，2-3 人一組 （可提請討論）

b. 評分項目錄：
1、 論文提要: A4 3-5P single space by midterm (10%)

2、 完成繳交：1. A4 12-18 single space; 2. selected a target journal; 3. 20 mins presentation by final week（30%）

3、 組員互評（5%）

4、 會議記錄（10％）

a. 詳細project requirements將視情況而定，將再在學期中討論。

出席：（系上統一規定）
1、 上課鐘響15分鐘內未進教室者視為遲到，20分鐘以上未進教室視為曠課。
2、 學生請假須依學生請假規則辦理請假手續，以兩次為限，並須於一週內以學校正式假條請假。若未依規定辦理，視為曠課。

3、 曠課第一次扣總分3分，第二次扣8分，第三次扣考，該科目之學期成績以零分計算。
附註：
老師保留變更作業項目、作業內容及作業評分比例的權力，但會先取得大多數學生的共識後再進行更改。
數位學習專題-導讀列表

	
	導讀者
	文章名稱

	
	
	Jonassen, D. H. (2004). Learning to solve problems: An instructional design guide. San Francisco, CA: Jossey-Bass/Pfeiffer.

	1
	
	· Chapter 1: What is problem solving

	2
	
	· Chapter 2: Designing learning environments to support problem solving

	3
	
	· Chapter 3: Presenting problems to learners

	4
	
	· Chapter 4: Tools for representing problems by learners

	5
	
	· Chapter 5: Associating solutions with problems

	6
	
	· Chapter 6: Supporting Solutions

	7
	
	· Chapter 7: Reflecting on problem-solving processes

	8
	
	· Chapter 8: Assessing problem solutions and learning


	9
	
	· e-portfolio, web2.0 and learning assessments 

	10
	
	· A Review Of The Literature On Portfolios And Electronic Portfolios

	11
	
	· Key Differences between Web1.0 and Web2.0

	12
	
	· Implementing Project-Based Learning And E-Portfolio Assessment In an Undergraduate Course

	13
	
	· Rapid e-Learning, as an informal educational tool for advanced students

	14
	
	· Putting a social-constructivist assessment process model into practice: building the feedback loop into the assessment process through peer review

	15
	
	· E-Learning 2.0: social software for educational use

	16
	
	· e-Learning Theories in Practice: A Comparison of three Methods

	17
	
	· From Wikipedia to the Classroom: Exploring Online Publication and Learning

	18
	
	· Classifying Learning Objectives in Commercial Video Games 

	19
	
	· Blogging to support Inquirybased learning (IBL)
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