淡江大學98學年度第1學期課程教學計畫表
	科目名稱
	建築設計（四）
	授課教師
	陳珍誠

	開課班級
	建築系 (日)4年B班
	開課資料
	■必修

□選修
	■上學期  □下學期  □單學期
	4學分
	先修科目
	建築設計(三)

	學系教育目標
	學生基本能力
	本課程與學生基本能力之關聯性 (可多項選填)

	1、 洞察了解現代社會與發展趨勢（知識的累積）

2、 專業化的訓練（知識的使用）

(一)專業技能學習與訓練

(二)培養建築人對環境主動與公益關懷的人格特質

(三)啟發對於環境與建築的創新思維

三、跨域整合與團隊合作（自我成長的培養）
	A. 具備清晰的邏輯與推演之思考能力以發掘、分析及解決建築相關議題

B. 具備基礎資訊蒐集及處理的能力以解決與溝通建築問題
C. 具備瞭解及運用建築基礎數理、科學與營建技術之能力
D. 具備社會、人文與心裡學的知識，並將其運用在思考與解決建築問題中的能力
E. 瞭解生態系統與都市環境運作的基礎知識，並具備將其運用在建築與都市設計中之能力
F. 具備創作及運用多媒體溝通呈現之能力
G. 具備建築設計操作與整合之能力
H. 具備團隊合作與有效之溝通能力
I. 認識時事議題瞭解建築及相關技術對於環境、社會及全球的影響
J. 理解專業倫理及建築人的社會責任
K. 具備跨領域知識整合運用與自我終身學習的能力
	ABCDEFGHIJK

	本課程與學生基本能力之關聯性填寫說明（範例）：

授課教師預期學生在修習此課程後，所產生之教學成效與學生核心能力之對應，可多項選填（以代碼選填，例如ABCDEH-----）。

	授 課 進 度 表

	課程內容及進度
	週次
	內容（Subject/Topics）

	
	1
	分組說明與設計一題目說明

	
	2
	數位構築：設計一（CNC/No.1）

	
	3
	設計一1：1實體模型

	
	4
	數位構築：設計二（CNC/No.2）

	
	5
	設計二概念模型（二）

	
	6
	設計二正草圖

	
	7
	設計二1：1實體模型

	
	8
	微型建築：設計三：第二階段題目說明與基地探勘

	
	9
	期中評圖

	
	10
	期中考試週

	
	11
	設計三相關建築案例研究

	
	12
	設計三相關建築理論討論

	
	13
	設計三設計概念模型（一）

	
	14
	設計三設計概念模型（二）

	
	15
	設計三正草圖

	
	16
	設計三正圖

	
	17
	期末評圖

	
	18
	期末考試週

	
	EA408－資訊文化與建築－設計工作室

2009年8月
動態建築（Dynamic Architecture） 

Animation這個字眼與「運動」（motion）經常被混淆，但是這兩個名詞的意義是不太一樣的。「運動」通常意味著「動作」（movement）與「行動」（action），Animation 它則暗示著造型的進化與形力的過程；它涵蓋了活力、靈氣、生長、發動、生氣、與虛擬。它多樣的內涵中，碰觸到建築所經常得面對的問題，那就是－結構。它常讓建築師感到苦惱，因為它與傳統建築訓練中的靜態美學有所牴觸。建築著重於耐久性，相較於其他訓練，建築至今還堅持著不可移動這樣子的想法，是非常罕見的。在傳統上建築扮演著提供遮蔽物的角色，同時也被期待提供一種穩定的文化。對於建築永恆的期待導致了形式的純粹與獨立。今日，挑戰建築是不可移動的假設，並不會影響建築的本質，反而會使得建築前進。正如微積分的發展讓數學更進步，動態的建築觀念將使建築進化到更先進的組織與系統中。傳統上，建築被當作成關於抽象空間的設計－只是為了達成中性的笛卡爾座標系統空間。然而在其他的設計當中，設計的空間被認為是力量與動作結合的環境，而不是中性的真空。
＜Animate Form＞，By Greg Lynn。
     一直以來，建築強調靜態與堅固的重要性因而較不重視動態的觀念，關於動態的想法與技術大部份散見於動態藝術、機械、資訊與電機領域。因此，本學期希望整合其他跨領域的知識與軟硬體應用於建築上，透過對於「動態建築」的概念式模型發展、電腦模擬與施作，對於這個新的領域做出回應。


	
	數位化的建構（Digital Tectonics）
從「數位化的建構」的角度觀察，可以De-formation〈形變〉與In-formation〈資訊〉兩個主要的方向來探討新世代建築設計師對於建築物表面設計所作的新詮釋。De-formation藉著電腦繪圖的技術，迅速達成非線性的造型，並且結合電腦輔助製造（CAM）的技術，產生三維的電腦與實體模型，甚至應用於實體建築物之施工。另一方面，以 In-formation的手法嘗試將多媒體與資訊革命的觀念加諸於建築設計之中，而由De-formation觀念的延伸，有部分建築師將自由形體再加以想像，與仿生建築產生聯想，因此藉助電腦輔助設計工具產生了模擬生物形態、與環境互動、或者是某種程度的生態建築。將這樣的觀念發揮得淋漓盡致，使得建築物表面的材料不再只是使用傳統的建材，運用許多科技讓建築物的外觀有了更多的隱喻。
數位化的建構有三個主要的層次。第一個層次，就是根據建築設計程序本身與電腦輔助設計工具的互動性而來的。利用快速的進出互相連結的資料，對於我們所期待的造型做出設計的決定。第二個層次，我們可以結合真實與虛擬技術，達到從前設計所沒有辦法構想的境界。先進的投影技術對於建築外表的投射，將使得我們擁有如新大眾媒體的幻覺，使得頹廢的情境充滿活力，並且達到之前無法達成的想像。第三個層次，我們將可以用更先進的為電子技術控制環境中的聲、光、水…等無機的材質，達到更進一步的建構文化。

	講授方式
	■電腦 ■分組討論  ■參觀時實習  ■其他(CNC實作)  

	教學設備
	■電腦 ■投影機    ■其他(CNC)  

	教材課本
	隨堂講義，投影片。

	參考書籍
	Information Technology in Architecture Series

	批改作業篇數
	3篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	備註
	對於電腦輔助設計軟體操作較不熟悉的同學亦歡迎加入，並於學期初加強電腦軟體的操作。

	成績考核方式
	(平時成績：   10 ％   (期中成績： 35  ％   (期末成績： 45   ％

(讀書報告：   10 ％   □其他（                      ）：       ％

	備考
	1.本表格請向授課學系下載。
2.教學計畫表上傳步驟：教務處首頁點選「教務資訊」→「教學計畫表上傳」；網址：http://ap09.emis.tku.edu.tw/。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。








