淡江大學98學年度第1學期課程教學計畫表
	科目名稱
	建築設計（三）
	授課教師
	楊瑞禎

	開課班級
	建築系 (日)3年H班
	開課資料
	■必修

□選修
	■上學期  □下學期  □單學期
	4學分
	先修科目
	建築設計(二)

	學系教育目標
	學生基本能力
	本課程與學生基本能力之關聯性 (可多項選填)

	1、 洞察了解現代社會與發展趨勢（知識的累積）

2、 專業化的訓練（知識的使用）

(一)專業技能學習與訓練

(二)培養建築人對環境主動與公益關懷的人格特質

(三)啟發對於環境與建築的創新思維

三、跨域整合與團隊合作（自我成長的培養）
	A. 具備清晰的邏輯與推演之思考能力以發掘、分析及解決建築相關議題

B. 具備基礎資訊蒐集及處理的能力以解決與溝通建築問題
C. 具備瞭解及運用建築基礎數理、科學與營建技術之能力
D. 具備社會、人文與心裡學的知識，並將其運用在思考與解決建築問題中的能力
E. 瞭解生態系統與都市環境運作的基礎知識，並具備將其運用在建築與都市設計中之能力
F. 具備創作及運用多媒體溝通呈現之能力
G. 具備建築設計操作與整合之能力
H. 具備團隊合作與有效之溝通能力
I. 認識時事議題瞭解建築及相關技術對於環境、社會及全球的影響
J. 理解專業倫理及建築人的社會責任
K. 具備跨領域知識整合運用與自我終身學習的能力
	ABCDEFGHIK

	本課程與學生基本能力之關聯性填寫說明（範例）：

授課教師預期學生在修習此課程後，所產生之教學成效與學生核心能力之對應，可多項選填（以代碼選填，例如ABCDEH-----）。

	授 課 進 度 表

	課程內容及進度
	週次
	內容（Subject/Topics）

	
	教師：王淳隆、楊瑞禎、宋偉祥、陳昭穎、周家鵬、陸金雄、李安瑞、賴怡成（協調老師）助教：to be confirmed
■教學目標

本學期的設計訓練有兩大重點：(a) 培養同學邏輯思考的習慣 (b) 累積建築專業的基本知識。

邏輯思考的習慣養成：可分為三個階段，亦即：a. 問題（或議題）的「尋找」 b. 問題（或議題）的「定義」 c. 問題（或議題）的「解決」。每個階段的本身，以及階段與階段間的銜接，必需是一次邏輯的演譯(discourse)，並且也是一次「創造性」的尋找過程(exploration)。
建築專業的基本知識包括：基地涵構（context），使用功能或功能重構（programming or re-programming），空間組織（space articulation），組構（assemblage and construction），以及相關法規（zoning and codes）等基本知識，並嫻熟其間的相互關係。

■操作重點：

1、 都市功能（Urban Function and Program）：
基地涵構（context）：a. 物理環境與生態（Eco system）b. 軟體（Software）：事件，機制，與脈絡 c. 硬體（Hardware）：建物與設施。

The goal is to produce an articulated and effective urban plan/ urban sections.

2、 建築功能（Building Function and Program）：
使用功能（programming） 乃是設計題目中個別空間功能的解讀與重述（reading and re-interpretation）。它是補足空間名稱不足的「定性敘述」，它也是滿足空間的特定功能時所必備的條件，或是解決因特定功能所引發的問題。

功能重構（re-programming）則是對於基地上經觀察而理解的現存功能的檢討與詮釋，以及在現有建物中開發新事件或新事物的搜索過程與結論。

The goal is to produce an articulated and effective building plans/ building sections.

3、 組構（Assemblage and Construction）：
開發材料與組構之趣味，並結合結構，細部，與施工之專業知識。
4、 法規（Building Code and Zoning）：
建築法規之精神乃以保障使用者之「人身安全」為依歸，

土地使用分區則以「公共利益」之維護為取向。

■設計題目：

題目一：To be announced 

題目二：To be announced

■評圖方式
分組：指導老師參與本組之期中評圖與期末評圖。全班分為三大組，每大組約22人，由2 1/2小組組成。每大組有三至四位評圖老師，一位為「外評老師」其它為本班之指導老師。

時間：11/8 (四) 9:30 - 5:00，12/22 (一) 9:30 - 5:00
簡報：每位同學4分鐘，評圖當日繳交一張A1的設計案summary。

記錄：尋找「有效且有創意的」紀錄方式，製作專業的平/立/剖面，「完整」記錄設計案。

■計分規則
1. 每次評圖，每位同學均會有三至四位評圖老師，其中一位為「指導老師」，一位為「外評老師」，另兩位為本班之「非指導老師」。除「外評老師」外，其餘三位老師均將予該生評分，因此每位同學每一設計均有三個分數。

2. 計分方式：

指導老師之（平時分數）x 25% + 指導老師之（設計分數）x 25% + 非指導老師(I) x 25%+非指導老師(II) x 25% = 100%。

3. 學期成績計算：

學期成績100% = 設計分數 (I) x 45% + 設計分數 (II) x 45% + 助教分數x10%

4. 助教分數：以助教點名、點圖等為主要依據。助教亦將針對學生對公共事務（如班會、展覽、清掃、公益等）之參與情況，據實評估並予以考核。

5. 學期成績及格與不及格之評定標準，乃依第4項之計算方式先行處理，低於60分者，再提交由全體指導老師組成之教學會議，討論後決定。

6. 評圖後之第一次上課，助教公佈評圖分數。評圖分數包括每位評圖老師之分數及評語。

■紀律原則
1. 任何同學「三次」無故不來上課，將喪失該次以及以後之設計評圖權。病假或重大事故者，請使用假單，「事前」親自向指導老師請假。

2. 同學應嚴守交圖模的時間，期中/期末評圖時，未經助教蓋章之圖模，不予評圖與評分。
3. 期中/期末評圖時，同學若發生重大事故不能到場評圖，則由指導老師事後與協調老師共同評分。
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基地參訪

賴怡成老師演講

交換評圖
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期中評圖
基地參訪訪

期中考

王純隆老師演講

交換評圖

交換評圖

檢討與打掃

期末考

註一：本學期執行兩設計案，每案各操作七週（包括正評）。

註二：本學期將舉行三次設計演講，時間為設計課後5:00正，于階梯教室舉行：

a. 10/01（一）賴怡成老師：（To Be Confirmed）

b. 11/26（一）王淳隆老師：（To Be Confirmed）

註三：交換評圖將於班內實施，經各組之學生或老師協商後，以兩組為一單位，進行非正式之評圖。其目的為促進各組間了解彼此之思維方式，設計議題，與工作進度。

	講授方式
	□課堂講授   □分組討論   □參觀實習   □其他（　　　　　　　　）

	教學設備
	□電腦   □投影機   □其他（　　　　　　　　）

	教材課本
	

	參考書籍
	

	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	成績考核方式
	設計成績佔學期總成績之90%：平時40%(含設計二開始的作品集10%)、 正評60%。

紀律成績佔學期總成績之5%：以助教協助檢查環境清潔、收圖、參與公共事務為主要依據。


※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著






