淡江大學98學年度第1學期課程教學計畫表
	科目名稱
	Interactive Courseware Design and Practice
	授課教師
	吳純萍

	開課班級
	教科系三年A班
	開課資料
	▉必修

□選修
	□上學期  □下學期  ▉單學期
	3 學分
	先修科目
	教學設計

	學系教育目標
	學生基本能力(*者為核心能力)
	本課程與學生基本能力之關聯性 (可多項選填)

	本系教育目標在於培育學生應用資訊、傳播與媒體科技的能力，使具備規畫、設計、發展、運用、評鑑及管理整體學習系統的專業素養，並培育各學科領域之教育與訓練專業人才。

大學部教學目標在於培養數位學習與教育訓練領域的教材設計與製作人才。
	*A.教學設計能力

*B.教材發展的能力

C.訓練或教材專案分析能力

D.績效分析能力

E.教學策略設計能力

F.課程規劃能力

G.推動與評鑑方案能力

H.評鑑教學設計專案能力

I.教學設計專案執行能力

J.教育科技推廣專案執行能力

K.教育科技領域的基本認知及闡釋能力
L.學習/教學理論的基本認識/了解

M.研究資料與文獻蒐集能力

N.研究工具設計、發展、執行能力
*O.數位媒體製作能力

*P.平面媒體製作能力

*Q.動態媒體製作能力

*R.數位教材專題開發能力

S.基礎程式設計能力

T.網頁管理能力

U.溝通表達能力

V.批判思考能力

W.合作學習能力

X.問題解決能力

Y.英語能力

Z.專業倫理
	ABCEFGHIJKLORUVWXYZ


	授 課 進 度 表

	課程內容及進度
	週次
	內容（Subject/Topics）

	
	1
	Course introduction 
	

	
	2
	Define interactive courseware design & Orient to diverse learning technologies: ch1 & 3
	Group assignment 

	
	3
	Design Principle: Learning theories: ch2
	

	
	4
	Storyboarding: ch14
	project design draft 

	
	5
	E-Storyboarding (course readers)
	Session Design group assignment

	
	6
	Tutorials: ch4 
	Unit 1 Storyboards*

	
	7
	Knowledge construction: hypermedia: ch5
	  

	
	8
	Interactive Gaming Tools: ch8
	

	
	9
	Interactive Game design: course reader
	

	
	10
	Mid-term (no class)
	Prototype review

	
	11
	Simulation: ch7  
	

	
	12
	Expert system & EPSS ch9
	

	
	13
	Web-based Learning Tools: ch11
	

	
	14
	Drills: ch6
	

	
	15
	Evaluation: ch13 & 15
	

	
	16
	Field testing and review 
	Product review

	
	17
	Project Demonstration  
	Formal Presentation

	
	18
	Oral Exam (or game shows)
	Final product/portfolio*

	講授方式
	■課堂講授   ■分組討論   □參觀實習   ■其他（　　實作　　　　　　）

	教學設備
	■電腦   ■投影機   □其他（　　　　　　　　）

	教材課本
	Alessi, S.M. and Trollip, S.R. (2001). Multimedia for learning: Methods and development. Boston: Allyn and Bacon. ISBN: 0205276911 

	參考書籍
	Course Reader will be selected from the chapters of 

1. Lee, W. W., & Owens, D. L. (2003). Multimedia-based instructional design: computer-based training, Web- based training, distance broadcast training.  (中譯本: 徐新逸，施郁芬。多媒體教學設計：數位學習與企業訓練。高等教育出版社 )

2. Jonassen, D. H. (2000). Computers as mind tools for schools: Engaging critical thinking. 

  Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall.
Other Useful Web learning resources (TBA)

	批改作業篇數
	4篇 


	1 team project (including design, storyboards and a product

1 team oral presentation (formal)

1 team session design
1 portfolio

1 game design (optional but substitute for oral exam

	成績考核方式
	■Participation：20 ％  ■ Product：30％  ■Oral Presentation： 10％
■Session design：15％  ■ Game design(or oral exam): 20%   
■ Portfolio：10 ％   

	備考
	教科系修習課程規則

1、 上課鐘響15分鐘內未進教室者視為遲到，20分鐘以上未進教室視為曠課。

2、 學生請假須依學生請假規則辦理請假手續，以兩次為限，並須於一週內以學校正式假條請假。若未依規定辦理，視為曠課。

3、 曠課第一次扣總分3分，第二次扣8分，第三次扣考，該科目之學期成績以零分計算。

※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。
請遵守智慧財產權，勿抄襲或是非法影印，經發現學期成績以零分計算
※本教學計畫僅供選課參考,課程表以開學上課公布為主
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