淡江大學98學年度第1學期課程教學計畫表
	科目名稱
	2D繪圖與動畫製作
	授課教師
	陳彥智

	開課班級
	教科系二年A班
	開課資料
	□必修

▉選修
	□上學期  □下學期  ▉單學期
	3 學分
	先修科目
	

	學系教育目標
	學生基本能力(*者為核心能力)
	本課程與學生基本能力之關聯性 (可多項選填)

	本系教育目標在於培育學生應用資訊、傳播與媒體科技的能力，使具備規畫、設計、發展、運用、評鑑及管理整體學習系統的專業素養，並培育各學科領域之教育與訓練專業人才。

大學部教學目標在於培養數位學習與教育訓練領域的教材設計與製作人才。
	*A.教學設計能力

*B.教材發展的能力

C.訓練或教材專案分析能力

D.績效分析能力

E.教學策略設計能力

F.課程規劃能力

G.推動與評鑑方案能力

H.評鑑教學設計專案能力

I.教學設計專案執行能力

J.教育科技推廣專案執行能力

K.教育科技領域的基本認知及闡釋能力
L.學習/教學理論的基本認識/了解

M.研究資料與文獻蒐集能力

N.研究工具設計、發展、執行能力
*O.數位媒體製作能力

*P.平面媒體製作能力

*Q.動態媒體製作能力

*R.數位教材專題開發能力

S.基礎程式設計能力

T.網頁管理能力

U.溝通表達能力

V.批判思考能力

W.合作學習能力

X.問題解決能力

Y.英語能力

Z.專業倫理
	OPQR


	授 課 進 度 表

	課程內容及進度
	週次
	內容（Subject/Topics）

	
	1
	學期計畫

	
	2
	照片編修、合成（資料整合與功能複習）※

	
	3
	風格介紹與營造（濾鏡的運用）※

	
	4
	設計原理、色彩學

	
	5
	漫畫概念（人物與角色的設定與繪製）※

	
	6
	漫畫概念（背景與視點的繪製與營造）※

	
	7
	漫畫概念（著色、構圖與畫面整合）※

	
	8
	gif動畫的製作（形變、位移、變色、單格與關節動畫）

	
	9
	腳本設定與計畫（劇情、人物設定與分鏡）※

	
	10
	期中考

	
	11
	Flash的繪製原理、元件設定與PHOTOSHOP的整合

	
	12
	動畫表現設定（位移、變形與文字動畫）

	
	13
	動畫表現設定（遮罩、單格與關節動畫）

	
	14
	畫面整合（質感、風格表現與賓主關係營造）

	
	15
	音效整合

	
	16
	專題實作

	
	17
	期末發表

	
	18
	期末考試週

	講授方式
	□課堂講授   □分組討論   □參觀實習   □其他（　　　　　　　　）

	教學設備
	□電腦   □投影機   □其他（　　　　　　　　）

	教材課本
	

	參考書籍
	

	批改作業篇數
	篇（本欄位僅適用於所授課程需批改作業之課程教師填寫）

	成績考核方式
	□平時成績： ％  □期中成績：％  □學期成績： ％
□作業成績：       ％  □其他（                      ）：       ％

	備考
	教科系修習課程規則

1、 上課鐘響15分鐘內未進教室者視為遲到，20分鐘以上未進教室視為曠課。
2、 學生請假須依學生請假規則辦理請假手續，以兩次為限，並須於一週內以學校正式假條請假。若未依規定辦理，視為曠課。

3、 曠課第一次扣總分3分，第二次扣8分，第三次扣考，該科目之學期成績以零分計算。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。


1.本表格請向授課學系下載。
2.教學計畫表上傳步驟：教務處首頁點選「教務資訊」→「教學計畫表上傳」；網址：http://ap09.emis.tku.edu.tw/。
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