淡江大學九十八學年度第一學期課程教學計畫表(格式一)
授課科目名稱：多媒體技術與應用，三/8,9,10/B218  授課教師：陳均碩
	開課班級
	資訊與圖書館學學系(日)   二年   班
	必/選修
	選修

	學分數
	3學分    小時（單學期     3學分）
	先修科目
	

	教學內容
及進度
	週次
	月／日
	內容

	
	第一週
	9/16
	課程簡介 / 智慧財產權宣導 / 完成分組 / 完成訂書

	
	第二週
	9/23
	第1章 認識 Photoshop 工作環境

	
	第三週
	9/30
	第3章 數位相片基礎編修

	
	第四週
	10/7
	第4章 影像的修補與美化

	
	第五週
	10/14
	第5章 範圍的選取

	
	第六週
	10/21
	第6章 圖層的基本操作與編輯

	
	第七週
	10/28
	第7章 圖層遮色片與調整圖層的使用技巧

	
	第八週
	11/4
	第8章 繪圖和編輯工具的應用

	
	第九週
	11/11
	第9章 文字的編輯與特效

	
	第十週
	11/16-22
	期中考試週 (不考)

	
	第十一週
	11/25
	第10章 筆型工具的應用方式

	
	第十二週
	12/2
	第13章 商業設計實務應用

	
	第十三週
	12/9
	第13章 商業設計實務應用

	
	第十四週
	12/16
	第15章 網頁動畫的製作

	
	第十五週
	12/23
	期末小組報告，成果發表 (1, 2, 3組)

	
	第十六週
	12/30
	期末小組報告，成果發表 (4, 5, 6組)

	
	第十七週
	1/6
	期末小組報告，成果發表 (7, 8, 9, 10組)

	
	第十八週
	1/11-17
	期末考試週 (不考)

	講授方式
	V
	課堂講授
	V
	分組討論
	V
	參觀實習  
	
	其他（　　　　　　　）

	教學設備
	V
	電腦
	V
	投影機
	V
	其他（教學平台、遠距WebCT）

	教材課本
	施威銘研究室 (2009)，正確學會 Photoshop CS4 的 16 堂課。台北：旗標。

	參考書籍
	1. 戴嬋玲、劉郁芳譯 (2008)。Vaughan, T.，《多媒體技術與應用》(Multimedia: Making it work)。台北：麥格羅希爾。

2. Vaughan, T. (2008). Multimedia: Making it work. New York: McGraw-Hill.
3. 林信成 (2008)。多媒體講義。淡江大學資訊與圖書館學學系。

	批改作業篇數
	
	備  註
	本欄位僅適用於所授課程需批改作業之教師填寫。

	成績考核方式
	V
	平時成績：     7％
	V
	作業成績：    48％
	V
	期末小組報告：  45％

	
	
	讀書報告：      ％
	
	其他（                      ）：         ％

	備考
	1. 實際上課內容，會配合課堂授課情況，有所變動。The tentative course outline and other information on the syllabus are subject to change.
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。

	課程
要求
	(1) 上課時，如果吵到別的同學上課，會被請出教室。 

(2) 準時。

(3) 各種評量，均為必要，缺一不可。


成績考核說明

	評量方式

	1
	平時成績
	7%
	整學期個人表現分數。
Not limited to 7 points. 
Could be higher than 7 points.

	2
	作業成績
	48%
	平時上課作業+口頭報告作業結果。
預估共12次，每次4%，12*4%=48%。
一起在課堂上練習即可。

一定很有瑕疵，不用作得很好，有點創意加分。

未一起在課堂上練習者(直接小小修改課本光碟範例就繳交者)，無分。
Late assignments will not be accepted.

	3
	期末小組報告
	45%
	No make-up exam will be offered. 


期末小組報告 (45%)

1. 分組方式：上課第一天完成。依實際選課人數平均分為10組（原則上6人，5 ~ 7人為限）。選好來講台電腦，敲好組員名單。
2. 成品 (每個組員均要參與，沒有參與者無分) -- 值得秀出的範例成品：
(1) DM巨型海報*1 (+多做1份交給我)；

(2) 馬克杯*6 (+多做1份交給我)；

(3) 個性ㄒ恤*6 (+多做1份交給我)。
(4) 上述(1)、(2)、(3)三件圖案設計，必須“不同”，但有一個“主題”、情境貫穿。

(5) 上述(1)、(2)、(3)三件圖案設計，來源必須是自己小組，例如來自組員的電子相機，來自組員的手繪，接著運用到所有上課“所學”技巧，來完成。如果直接剽竊網路上圖案、或他人已完成圖案就繳交者，無分。
3. 口頭報告 (每個組員均要參與，沒有參與者無分)：
(1) 每組秀出值得秀出的範例成品，秀出時搭配“主題”、情境，進行演藝(各種表演形式不拘、歌劇、短劇、電玩展、婚紗展、時尚發表、美妝發表、產品行銷、推銷、拉保險、社會公益理念行銷、護一生、環保、健康、綜藝短節目等)；

(2) 接著投影片呈現 -- 詳細設計過程、畫面說明、心得建議、組員分工等。
4. 口頭報告：不要冗長，短小精美，超過30分鐘就可結束，但千萬不要超過40分鐘。
5. 報告後繳交：
(1) 成品。

(2) 投影片 -- 詳細設計過程、畫面說明、心得建議、組員分工等; 
(3) 範例成品相關之電子檔檔案(證明是自己小組作的，例如.psd檔等，可看出影像中每個圖層的資訊)；
(4) 將上述(2)、(3)燒錄於光碟中。






