淡江大學九十七學年度第二學期課程教學計畫表
授課科目名稱：訊息與介面設計     
                            授課教師：沈俊毅
	開課班級
	教育科技學系碩士班
	eq \o(\s\up 6(系),\s\do 6(所))(研)  一年 A班
	必/選修
	  選修

	學分數
	   3學分    3小時（ 單學期3學分）
	先修科目
	

	教學內容
及進度
	週次
	月／日
	內容
	閱讀進度
	作業

	
	第一週
	02/18
	Interface Design and Usability
	Chap 1
	

	
	第二週
	02/25
	Theories of Interface Design
	講義
	設計主題

	
	第三週
	03/04
	Usability Testing Method Ⅰ
	Chap 2
	

	
	第四週
	03/11
	Usability Testing Method Ⅱ
	Chap 3、4
	設計原型Ⅰ

	
	第五週
	03/18
	Usability Testing Method Ⅲ
	Chap 5、6
	

	
	第六週
	03/25
	Usability Testing Plan & Design
	Chap 7、8
	設計原型Ⅱ

	
	第七週
	04/01
	教學行政觀摩週(放假一天)
	
	

	
	第八週
	04/08
	Usability Testing Life Cycle
	Chap 9、10
	設計原型Ⅲ

	
	第九週
	04/15
	Usability Testing Conduct & Report
期中成果呈現：介面設計
	Chap 11、12
	期中報告

	
	第十週
	04/22
	期中考試週
	
	評鑑計劃

	
	第十一週
	04/29
	Usability Testing Workshop
	講義
	

	
	第十二週
	05/06
	演講
	
	

	
	第十三週
	05/13
	參訪宏碁工業設計部門(暫定)
	
	演講心得

	
	第十四週
	05/20
	Case Study: Website & Platform
	講義
	參訪心得

	
	第十五週
	05/27
	Case Study: Games & Simulation 
	講義
	報告初稿

	
	第十六週
	06/03
	Case Study: Mobile Device
	講義
	

	
	第十七週
	06/10
	期末成果呈現：使用效能評鑑
	
	學習心得

	
	第十八週
	06/17
	期末考試週
	
	期末報告

	講授方式
	ˇ
	課堂講授
	ˇ
	分組討論
	
	參觀實習  
	其他（　　　　　　　）

	教學設備
	
	電腦
	ˇ
	投影機
	
	其他（　　　　　　　                       ）

	教材課本
	Nielsen, J. & Mack, R. (1994). Usability Inspection Methods. New York: John Wiley & Sons, Inc.

	參考書籍
	李世忠(民87)。電腦教學軟體介面設計。台北：立威出版社。

陳建豪譯(1998)。人機介面與互動入門出版社。台北：和碩科技。
Krug, S. (2005). Don't Make Me Think: A Common Sense Approach to Web Usability (2nd ed.) New York: New Riders Press.Nielsen, J. & Tahir, M. (2002).

Nielsen, J. (1993). Usability Engineering. Cambridge, MA: AP Professional.

Nielsen. J. (2006). Prioritizing Web Usability. New York: New Riders Press.

Nielsen, J. & Mack, R. (2001). Homepage完全解構：50個知名網站設計詳析(Homepage Usability: 50 Websites Deconstructed)。台北：上奇科技。

Rubin, J. (1994). Handbook of Usability Testing: How to Plan, Design, and Conduct Effective Tests. New York: John Wiley & Sons, Inc.

	成績考核方式
	平時成績: 10％
	課堂導讀: 10％
	設計主題: 5％
	設計原型Ⅰ: 5％
	設計原型Ⅱ: 5％

	
	設計原型Ⅲ: 5％
	期中呈現: 5％
	期中報告: 10％
	評鑑計劃: 5％
	演講心得: 5%

	
	報告初稿: 5％
	期末呈現: 10％
	學習心得: 5％
	參訪心得: 5％
	期末報告: 10％


作業說明

	項目
	配分
	內容
	頁數
	繳交日期

	平時成績
	10%
	出席情形以及課堂參與討論情形
	
	

	課堂導讀
	10%
	該週閱讀進度之導讀(前一天上傳ppt)
	
	每週一位

	設計主題:
	5％
	介面設計之主題與簡介
	1-2
	02/25

	設計原型Ⅰ
	5％
	介面設計原型初稿
	1-4
	03/11

	設計原型Ⅱ
	5％
	改良後的介面設計原型
	2-6
	03/25

	設計原型Ⅲ
	5％
	改良後的介面設計原型
	2-6
	04/08

	期中呈現
	10％
	上台報告介面設計成果(前一天上傳ppt)
	
	04/15

	期中報告
	10％
	介面設計成果
	4-8
	04/15

	評鑑計劃
	5％
	使用效能評鑑計劃書
	3-5
	04/22

	演講心得
	5％
	聽演講之心得
	1-2
	05/13

	參訪心得
	5％
	參訪之心得
	1-2
	05/20

	報告初稿
	5％
	使用效能評鑑報告初稿
	4-6
	05/27

	期末呈現
	10％
	上台報告使用效能評鑑結果(前一天上傳ppt)
	
	06/10

	學習心得
	5％
	修讀本課程之心得
	1-2
	06/10

	期末報告
	10%
	使用效能評鑑完整報告
	8-12
	06/17


· 作業與期末報告的格式為：A4，12pt，單行行距，APA格式，頁數包含參考文獻。
· 附註:

· 上課鐘響15分鐘內未進教室者視為遲到，20分鐘以上未進教室視為曠課。
· 學生請假須依學生請假規則辦理請假手續，以兩次為限，並須於一週內以學校正式假條請假。若未依規定辦理，視為曠課。

· 曠課第一次扣總分3分，第二次扣8分，第三次扣考，該科目之學期成績以零分計算。
· 請遵守智慧財產權，勿非法影印。







