淡江大學97學年度第2學期課程教學計畫表(格式二)
壹、科目名稱：人工智慧經濟學
貳、授課老師： 池秉聰
參、開課系所班級：產經碩二A
肆、必選修：選
伍、學分數：3 學 分
陸、先修科目：無
柒、教學內容及進度：課堂報告及參與討論。

經濟學是一門研究人類選擇行為的科學。在心理學、認知及腦(神經)科學、行為經濟學、實驗經濟學與人工智慧科學的努力下, 瞭解選擇行為背後的過程出現了曙光。本課程介紹目前經濟學的發展, 從完全理性及超凡計算能力的個人轉向有限理性以及計算能力受限的個人。課程中以計算智慧方法做為學習行為的建模。這些方法包括心理學基礎的學習方法, 如: 強化式學習 (reinforcement learning), 實驗經濟學基礎的學習, 如: 貝氏學習 (Bayesian learning), 演化基礎的如: 基因演算法 (genetic algorithms), 腦科學基礎的類神經網路(neural network), 描述人類語意非精確性的模糊邏輯以及混合型式的模型。透過文獻上提出的問題以及解釋, 希望能讓同學有一個通盤的認識, 進而瞭解經濟行為背後的複雜及動態性。

目標是讓同學有概念可以建立一個由個體出發的動態模型。透過異質性的個人互動行為, 進而討論廠商、產業、及國際貿易等環境下的加總效果。
捌、授課方式：每週討論一至數篇相關文獻。
玖、教學設備：PPT投影裝備
拾、教材課本：
Reading List:
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Rumiati, R.I. & Bekkering, H. (2003): "To Imitate or Not to Imitate? How the Brain Can Do It, That Is the Question!," Brain and Cognition, 53, 479-482.

Schlag, K.H. (1998): "Why Imitate, and if so, How? A Bounded Rational Approach to Multi-armed Bandits," Journal of Economic Theory, 78, 130-156.
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拾壹、參考書籍：
Buchanan, Mark (2007). The Social Atom: Why the Rich Get Richer, Cheaters Get Caught, and Your Neighbor Usually Looks Like You, Bloomsbury Publishing PLC: New York, USA. (中譯: 隱藏的邏輯：掌握群眾行為的不敗公式 天下文化出版)

Ariely, Dan (2008). Predictably Irrational: The Hidden Forces That Shape Our Decisions. (中譯版: 誰說人是理性的 天下文化出版)

拾貳、成績考核方式：

	
	平時成績： 0％

	
	期中考成績： 25％

	
	期末考成績： 25％

	
	讀書報告：   40％

	
	其他（ 評論及發問 ）：  10％


拾參、備考：

1.本表格式請參考使用，教學計畫表格有兩種，授課教師可至教務處首頁「表格下載」中取得，任擇一種使用。
2.自製格式請具備上述項目。
3.教學計畫表上傳步驟：教務處首頁點選「教務資訊查詢」→「教師之教學計畫表上傳下載」網址：http://ap09.emis.tku.edu.tw/。
※非法影印是違法的行為。請使用正版教科書，勿非法影印他人著作，以免觸法。
