休閒與健康未來
--創意與體驗經濟--
壹、授課教師：蘇哲安
貳、課程學分：2學分
參、教學目標與範圍：
隨著知識經濟的誕生，越來越多的研究顯示，「休閒」與「勞動」的區分日益模糊。同時，越來越多的所謂「嚴肅的」政治議題，都已染上越來越濃厚的娛樂性質或消費色彩。在一切休閒形式逐漸遭到商品化的趨勢下，休閒活動當中自發性的創意能力反而變成了個人生活哲學最重要的一環。本課程所瞄準的目的，就是經過對作秀型消費社會問題的討論與批判，培養同學自主性的育樂觀念。
肆、授課方式：      

一、教師講授（講義以中文為主並提供英語作為參考練習；考試與報告均可選用中文）
二、電影觀賞
三、分組報告
伍、課程綱要：
一、創意的起源
二、解放的追求
三、體驗經濟
四、空間再現
陸、參考資料：
1. Richard Florida, City and The Creative Class（創意新貴II: 城市與創意階級，傅振焜翻譯，寶鼎出版）
-----------------, 2002, The Rise of The Creative Class: And how its transforming work leisure, community and everyday life, （創意新貴I：啟動新新經濟的菁英勢力，鄒應媛翻譯，寶鼎出版）
2. B. Joseph Pine II and James H. Gilmore, 2003(6), The Experience Economy,《體驗經濟時代》（夏業良，魯煒翻譯）經濟新潮社出版

柒、成績考核：
一、平時成績：缺席兩次以上視為不通過；遲到十分鐘以上者視為曠課。
二、期中考：30%。

三、分組報告：70%。
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