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教學目標

畢業設計是由同學自行找題、命題與解題的設計創造過程，在此過程中，不僅注重「建築形式上的知識」，同時也重視「建築知識上的形式」。因此，在畢業設計的操作過程中，每位同學需對一些課題加以定義與思考，例如：為何（Why）選擇這個設計題目？、什麼（What）是此設計題目主要探討的設計議題（design issue）？如何（How）進行此畢業設計的操作？哪裡（Where）是此畢業設計的基地？等。
畢業設計被視為一種建築專業領域的「成年禮」（註一），透過此「成年禮」與近似「儀式」的評審過程（評圖），通過者，才可以正式踏入實際的建築專業領域。有鑑於此，本課程目標在於提供準備上修畢業設計的同學，對於畢業設計的系統性方法（包括議題、觀察、分析、轉化等）的了解，以及探討專業技術在整合性、邏輯性與執行力在此過程所扮演的角色。其主要課程內容分為四部分：
1. 設計與設計思考
2. 設計與觀察體驗
3. 設計與紀錄分析
4. 設計與空間轉化
(註一：成年禮：阿美族的成年禮流傳已久，仍然遵照古禮，故能保持傳統的特質。參加成年禮的青少年必須集中在部落中的聚所，進行長達兩星期的膽識、機警、耐力、戰技、禮節、狩獵等生活技能考驗，為期約一週)

教學進度

	第一週
	02/17
	課程簡介與畢業設計的意義

	第二週
	02/24
	設計與設計思考（一）：議題解決與程序

	第三週
	03/03
	設計與設計思考（二）：設計探索與機制

	第四週
	03/10
	設計議題發現與建立
觀察者的技術與意義

	第五週
	03/17
	設計與觀察（一）：空間涵構、文本空間等

	第六週
	03/24
	設計與觀察（二）：行為場域、感知空間等

	第七週
	03/31
	教學行政觀摩週（停課）

	第八週
	04/07
	演講（畢業設計專題演講系列一）

	第九週
	04/14
	期中報告與討論：案例研究與分析

	第十週
	04 /21
	期中報告與討論：案例研究與分析（期中考試週）

	第十一週
	04 /28
	媒材、表現與溝通：譜記與圖像

	第十二週
	05/05
	設計、記錄與分析（一）：美學、認知與行為

	第十三週
	05/12
	設計、記錄與分析（二）：資訊、胚騰與運算

	第十四週
	05/19
	設計與轉化（一）：基地選擇與空間計畫

	第十五週
	05/26
	設計與轉化（二）：空間詩意與設計執行

	第十六週
	06/02
	演講（畢業設計專題演講系列二）

	第十七週
	06/09
	期末報告：畢業設計Proposal

	第十八週
	06/16
	期末報告：畢業設計Proposal (期末考試週)


授課方式 : 

上課、小組討論、演講

成績考核 : 
平時成績：30％ 、期中報告：30％ 、期末報告：40％
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