數位媒體設計課程大綱
	週次
	   內   容
	教材性質
	作業

	1. 
	WebcT Tutor, 媒體素材資源
	講教材認證
	

	2. 
	Message design 
	
	練習

	3. 
	Interface design
	
	練習

	4. 
	Audio processing (Soundforge)
	
	自我介紹作業

	5. 
	Audio processing (Adobe Audition)
	
	混音作業

	6. 
	互動設計, 腳本設計
	模擬教材
	

	7. 
	Photoshop image processing
	
	影像處理作業

	8. 
	Image ready, PPT設計與製作
	
	PPT作業

	9. 
	Adobe presenter
	步驟教材
	步驟教材作業

	10. 
	Swish, animation design
	
	

	11. 
	Media Show, Adobe Captivate 
	故事教材
	故事教材作業

	12. 
	Articulate test，Camtasia 
	測驗設計、問卷
	測驗作業

	13. 
	計畫管理
	
	

	14. 
	遊戲：搶錢大作戰
	
	video腳本

	15. 
	Video editing, segment arrangement
	視訊情境教材
	Video片段

	16. 
	Stream Author
	
	Stream作業

	17. 
	期末作業呈現
	
	


課程目標：

· 說明教學訊息設計之要素。

· 規劃與實施操作與介面設計。
· 依據學習內涵的特質，設計符合培訓者理解程度的文案、語音、圖表、照片、影片、動畫、音效等資訊。

· 依據腳本製作出數位文案、語音、圖表、照片、影片、動畫、音效等檔案。

· 利用所設計製作之課程內容、腳本、媒體素材，於數位學習系統平台上規劃開發課程。

課程作業： 

1. 每週作業70%。

2. 團隊視訊作業10%。

3. 整體課程教材作業20%。
