數位媒體藝術理論（碩）
淡江大學‧資訊傳播學系‧九十七學年度第一學期‧碩士班選修‧【3,0】
授課教師：孫蒨鈺 <mailto: chienyu@hotmail.com>
【上課時間：每週二6-8堂 (1:10-4:00)；上課地點：O308】

【課程主旨】

· 此課透過導讀、實際案例的分析與探討導引學生對數位媒體藝術的發展影初步的認知與應用。
【課程進度計畫】
	週
	日期
	進度計劃
	小記

	一
	09-09-2008
	課程介紹
	

	二
	09-16-2008
	藝術與科技時代的關係
	作業1

	三
	09-23-2008
	數位藝術緣起定義
	

	四
	09-30-2008
	數位藝術案例討論
	

	五
	10-07-2008
	數位藝術的樣貌—電腦軟體，影像藝術
	作業2

	六
	10-14-2008
	數位藝術的樣貌—電腦語言，軟體藝術
	

	七
	10-21-2008
	數位藝術的種類—網路藝術與傳播關係
	作業3

	八
	10-28-2008
	網路藝術案例討論
	

	九
	11-04-2008
	網路藝術與傳播關係-作品內容發想
	作業4

	十
	11-11-2008
	《期中考》
	《期中考週》

	十一
	11-18-2008
	網路藝術與傳播關係-作品製作討論
	

	十二
	11-25-2008
	作品發表
	

	十三
	12-02-2008
	動態影音藝術與錄影藝術
	作業5

	十四
	12-09-2008
	作品討論
	

	十五
	12-16-2008
	作品發表
	

	十六
	12-23-2008
	數位藝術與裝置場域概念
	

	十七
	12-30-2008
	總結
	

	十八
	01-06-2008
	《期末考》
	《期末考週》


【指定用書】
· 數位藝術概論‧葉謹睿著‧藝術家出版社
【參考用書】
· Digital Art (World of Art) (Paperback) by Christiane Paul (Author) 

· Internet Art (World of Art) by Rachel Greene
· 數位媒體與科技文化，邱誌勇/編
· 數位美學‧葉謹睿著‧藝術家出版社

【評分方式】
· 作業成績（100%）：作業或口頭報告時，應於約定時日準時繳交或出席，遲交將不予計分。
