藝術欣賞與創作
--數位影音藝術--
壹、授課教師：吳樹正
貳、課程學分：2學分
參、教學目標與範圍：
本課程將帶領學生瞭解數位影音作品製作過程，包括故事、腳本、拍攝、聲音、行銷等等。從各個層面觀察並瞭解一部影片的製作，並藉由實例的分析探討，培養學生欣賞、觀察與分析能力。
肆、授課方式：
一、教師講授（配合幻燈片教學）
二、數位影音作品欣賞
三、課堂中公開討論

伍、課程綱要：
1、 數位影音製作概論
2、 從一個好故事開始：故事分析

3、 分鏡腳本製作
4、 鏡頭與拍攝方式

5、 蒙太奇與影片結構

6、 影片中的聲音

7、 預告片剪輯

8、 影片分析

陸、參考資料：
1. Hofstetter, Fred T.. 多媒體概論, 第3版, 何文楨 譯, 台北市： 麥格羅．希爾, 2003.

2. Maquet, Jacques. 美感經驗：一位人類學者眼中的視覺藝術, 袁如儀 教譯, 武珊珊等 譯, 台北市： 雄獅圖書, 2003. 

3. Bordwell, David. Kristin Thompson, 電影藝術：形式與風格, 曾偉禛 譯, 台北市： 麥格羅．希爾, 1996.

4. 王啟榮, 多媒體概論, 台北市： 文魁資訊, 2002.

5. 塗能榮, 聲訊傳播手冊：成音與錄音理論, 台北市: 世界文物, 1998.
柒、成績考核：
1、 課堂討論：40%

2、 期中報告：30%。

3、 期末作品：30%。

捌、課程定位：
	課程
	定位
	理論科目
	應用科目
	選修建議：

	 整合類
	基本課程
	
	
	

	
	進階課程
	
	
	

	音樂類
	基本課程
	
	
	

	
	進階課程
	
	
	

	美術類
	基本課程
	
	
	

	
	進階課程
	
	
	

	多媒體類
	基本課程
	X
	
	

	
	進階課程
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