數  位  編  輯  系  統
授課教師：吳純萍                                  上課時間: 星期三 678節

課堂目標: 

    本課程透過作品賞析使學生了解到數位編輯重要的理論與原則，並透過實作與小組合作的方式協助學習者完成一份結合影像動畫與影音等的數位作品，並期許學生學習之後，能夠:

1. 應用數位編輯製作之理論與原則
2. 使用影像、動畫或是影音處理一到兩種軟體來完成簡單的數位編輯
3. 與具備其他數位編輯能力之成員協力完成一份數位作品

4. 具備軟體探索與自我學習能力

	開課班級
	教育科技學系 日間部 三  年級
	必/選修
	選  修

	學分數
	 3   學分   3 小時（ 上 學期 3   學分）
	先修科目
	無

	教學內容
及進度
	週次
	月／日
	內                 容
	課堂活動

	
	第一週
	9/10
	數位編輯軟體以及學習資源介紹

智慧財產權之重要
	

	
	第二週
	9/17
	數位編輯軟體功能之探索與學習資源之評估
	實作

小組討論

	
	第三週
	9/24
	台灣數位編輯系統之發展與應用 
數位編輯人應具備能力之探討
	確認個人學習目標與學期數位作品分組

	
	第四週
	10/1
	數位編輯理論I: ADDIE
	數位作品觀摩與評析

	
	第五週
	10/8
	數位編輯理論II: 數位溝通、互動與動機理論
	學期數位作品題目與方向之確立*

	
	第六週
	10/15
	數位編輯理論III: 網頁與訊息設計原則
	網站觀摩與評析

	
	第七週
	10/22
	網頁設計軟體介紹與實作  
	課堂實作(I)*

	
	第八週
	10/29
	網頁設計規畫與實作
	學期數位作品架構圖與任務分配*

	
	第九週
	11/5
	圖片處理軟體實作 
	

	
	第十週
	11/12
	圖片處理軟體實作 
	課堂實作(II)*

	
	第十一週
	11/19
	動畫軟體實作 
	

	
	第十二週
	11/26
	動畫軟體實作 
	

	
	第十三週
	12/3
	動畫軟體實作 
	課堂實作(III)*

	
	第十四週
	12/10
	影音處理軟體實作
	

	
	第十五週
	12/17
	影音處理軟體實作
	

	
	第十六週
	12/24
	影音處理軟體實作
	課堂實作(IV)*

	
	第十七週
	12/31
	數位作品整合
	數位作品繳交

	
	第十八週
	1/7
	數位作品呈現與課程總結
	作品Showtime

	講授方式
	v
	課堂講授
	v
	分組討論
	
	參觀實習  
	V
	其他（　實機操作　　　）

	教學設備
	v
	電腦
	v
	投影機
	
	其他（　　　　　　　                       ）

	教材課本
	第一堂課將由教師介紹數本教材,經學生評估自我的學習風格後選擇最適合自己的軟體操作手冊

	參考書籍
	實機操作時,將由教師提供網路上合法之學習資源聯結

	批改作業篇數
	5
	備  註
	4份隨堂實機操作作業

1份小組數位作品 

	成績考核方式
	 v
	課堂參與：20   ％
	v
	實機操作作業：40 ％
	v
	期末數位作品：40  ％

	
	
	讀書報告：      ％
	
	其他（                      ）：        ％

	備考
	1. 本教學計畫僅供選課參考,課程表以開學上課公布為主

2. 請同學務必遵守以下教科系規定:

   a.上課鐘響15分鐘內未進教室者視為遲到，20分鐘以上未進教室視為曠課。
   b. 學生請假須依學生請假規則辦理請假手續，以兩次為限，並須於一週內以學校正式假條請假。若未依規定辦理，視為曠課。 
   c.曠課第一次扣總分3分，第二次扣8分，第三次拒收期末作品，該科目之學期成績以零分計算。 
   d.請遵守智慧財產權，勿抄襲或是非法影印，經發現學期成績以零分計算。 








