淡江大學建築組博士班九十六學年度第二學期

資訊文化研究 Culture Studies for Information Society

學分數：   
2          




課程編號：
TEAXM1E2448 0A

教室：       
K201 (建築系小木屋)

時間：  

星期二9:10PM -11:00PM


回應資訊革命對於建築與都市的影響與改變，本課程旨在介紹與探討：

1. 資訊時代的建築理論背景，
2. 資訊時代的空間案例，
3. 資訊文化所產生的身體與感官之改變，
4. 資訊文化所產生的空間觀點之變遷，
5. 資訊文化所產生的地景觀點之變遷，
6. 資訊文化的發展對於社會的影響。 

課程內容概要：

	週
	月/日
	主                 題
	內                       容
	報告撰寫

	01
	2/20
	開學
	
	

	02
	2/26
	課程簡介
	課程內容溝通
	

	03
	3/04
	超表面
	Hyper-Surfaces
	數位建築作業設計

	04
	3/11
	階層與網絡
	幾乎可以分解的階層 式系統
	

	05
	3/18
	混沌與複雜科學
	躍昇宇宙中之建築
	

	06
	3/25
	游牧
	《游牧思想》
	與我研究相關之…

	07
	4/01
	構築
	Minimalism
	

	08
	4/08
	數位紋理
	Maximalism
	

	09
	4/15
	數位構築
	《AD》2005-2007
	數位構築作業製作

	10
	4/22
	超材料（期中考）
	Trans-Materials
	

	11
	4/29
	超身體
	科技、藝術、性別、…
	○○下之身體

	12
	5/06
	數位建築教育
	《AA》92，93，

03，04，05，06
	翻譯

	13
	5/13
	建築理論
	《建築美學》
	20篇摘要

	14
	5/20
	建築模型
	《營建之常道》
	分析與綜合之模型

	15
	5/27
	專有名詞
	《Metapolis》

Daniel Libeskind
	10個專有名詞

	16
	6/03
	數位藝術
	Immaterial
	

	17
	6/10
	紙上建築
	《ArchiLab》
	一個建築團體

	18
	6/17
	期末考試週
	
	


參考書目： 
1.   
我++︰電子自我與互聯城市，中國建築工業出版社。

ME++︰The Cyborg Self and the Networked City, by William Mitchell, 2003.
2. 
文化研究－理論與實踐，羅世宏等譯，五南圖書出版公司。

Culture Studies: Theory and Practice, by Chris Barker, 2000.

3.
「建築的資訊革命」系列叢書， IT Revolution in Architecture，旭營文化。
成績計算方法：作業9（10%）＋期末報告（10%）。
