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立足於資訊文明的開端，可以另一個嶄新的觀點思考建築。思考當代時代精神（Zeitgeist）與電腦科技的關連性，過去十年建築設計的變遷主要在以下幾個方面：
1. 電腦設計工具的改變－

A.
電腦輔助建築設計提供了一種新的設計思考方式。

B. 
電腦繪圖（Computer Graphics，CG）提供了各個不同領域「動態模擬」的工具。

C.
電腦輔助製造（Computer-Aided Manufacturing，CAM）與CAD技術相結合提供了一種新的營建方式。

2. 建築機能與空間的改變與多樣化－

A. 
舊的建築類型開始改變或消失（圖書館、銀行、與學校等）。

B.
新的空間需求（網路咖啡、電腦工廠）產生。

C. 
虛擬實境（Virtual Reality，VR）提供了一種新的空間經驗方式。網際網路的發展改變了傳統工作、居住、與遊憩空間的區隔。

3. 電腦與資訊的發展改變著我們的生活－

A. 
量身訂製正衝擊著不同的設計界，為不同使用者量身訂做的個性化空間將成為可能。

B. 
工業設計上，許多產品的機能以微電子晶片運作，造型與機能的關係不再息息相關。

C. 
虛擬空間（CyberSpace）與真實空間的界線已經慢慢模糊。

為了回應資訊革命對於建築設計的影響與改變，結合「文化研究」相關研究成果，本課程旨在介紹與暸解：

1.
資訊文化所產生的身體與感官之改變，

2. 
資訊文化所產生的空間觀點之變遷，

3.   資訊時代的建築案例，

4.
資訊時代的建築設計之理論背景，
5.
資訊文化的發展對於建築設計的影響。 
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