淡江大學   96 學年度第二學期課程教學計畫表(格式一)
授課科目名稱：電腦輔助建築多媒體應用
授課教師：張益銘
	開課班級
	建築　eq \o(\s\up 6(系),\s\do 6(所))(日)  四年   班
	必/選修
	選 修

	學分數
	    學分    小時（ 單、上、下 學期     學分）
	先修科目
	

	教學內容
及進度
	週次
	月／日
	內容

	
	第一週
	02／22
	動畫概論

	
	第二週
	02／29
	基本幾何型製作

	
	第三週
	03／07
	結構線建模

	
	第四週
	03／14
	層級關係應用

	
	第五週
	03／21
	Polygon 基礎模型製作

	
	第六週
	03／28
	路徑動畫、關鍵影格動畫

	
	第七週
	04／04
	民族掃墓節（放假一天）

	
	第八週
	04／11
	燈光特效

	
	第九週
	04／18
	Paint Effect（筆刷特效）基礎應用

	
	第十週
	04／25
	Nurbs 模型製作

	
	第十一週
	05／02
	燈光概論

	
	第十二週
	05／09
	材質概論

	
	第十三週
	05／16
	燈光材質整合及場景模擬

	
	第十四週
	05／23
	Polygon 進階模型製作（一）

	
	第十五週
	05／30
	Polygon 進階模型製作（二）

	
	第十六週
	06／06
	Nurbs 進階模型製作（一）

	
	第十七週
	06／13
	Nurbs 進階模型製作（二）

	
	第十八週
	06／20
	期末考試週

	講授方式
	(
	課堂講授
	
	分組討論
	
	參觀實習  
	
	其他（　　　　　　　）

	教學設備
	(
	電腦
	(
	投影機
	
	其他（　　　　　　　                       ）

	教材課本
	隨堂講義、投影片

	參考書籍
	Learning Maya

	參考網站
	http://usa.autodesk.com/；　　　http://www.highend3d.com/

	批改作業篇數
	3
	備  註
	

	成績考核方式
	
	平時成績：   10 ％
	
	作業成績：  70 ％
	
	期末考成績：  20 ％

	
	
	讀書報告：      ％
	
	其他（                      ）：        ％








