李世忠老師2008

介面設計課程進度表

	週次
	教學內容
	

	1. 
	訊息設計與介面設計導論
	

	2. 
	知覺與訊息設計
	

	3. 
	記憶與訊息設計
	

	4. 
	態度與訊息設計、口語溝通
	

	5. 
	文字與平面媒體設計
	作業一

	6. 
	聽覺媒體與訊息設計
	

	7. 
	放假
	

	8. 
	短片設計呈現
	作業二

	9. 
	期中考試週(不上課)
	

	10. 
	動態媒體與教學
	

	11. 
	介面設計定義
	

	12. 
	介面組織架構
	

	13. 
	介面功能與使用者控制
	作業三

	14. 
	瀏覽與螢幕設計
	

	15. 
	互動設計
	

	16. 
	使用者測試
	

	17. 
	期末作品呈現
	作業四

	18. 
	期末考試週(不上課)
	


課本與參考書目
1. 廖鵬文、盧康渝(2004)。別讓我的滑鼠變自閉。數位人資訊。(定價:450元)
2. 李世忠(民87)。電腦教學軟體介面設計。台北: 立威出版社。
3. 方裕民(2003)。人與物的對話。田園城市(定價：350元)。
4. 廖鵬文(2004)。別讓我的滑鼠迷了路。數位人資訊。(定價：450元)。
5. 陳建豪譯(1998)。人機介面與互動入門出版社。和碩科技(定價:320元)。
6. Wileman, Ralph E., (1993). Visual communicating. Englewood Cliffs, N.J. :  Educational Technology Publications.

7. Lester, P. M. (1995). Visual communication: images with messages. Belmont, Calif. : Wadsworth Publishing 

8. Kristof, R. & Satran, A. (1995). Interactivity By Design. Price: $40.00
9. Shneiderman, B. & Plaisant, C. (2004). Designing the User Interface : Strategies for Effective Human-Computer Interaction (4th Edition). $72.72  
10. Wiedemann, J. (2005). Web Design: Studios (Icons) $9.99
11. Wiedemann, J. (2005). Web Design: Portfolios (Icons S.) $9.99
12. Norman, Donald A. (2002). The Design of Everyday Things.  $11.53
13. Kristof, R. & Satran, A. (1995). Interactivity by design. Adobe press.

出席與請假
· 上課鐘響十分鐘內未進教室者即為遲到。二十分鐘未進教室以上為曠課。曠課第一次扣總分五分，第二次扣十分，第三次扣考。請假得於一週內以學校正式假條請假。
作業與評分
· 上課隨堂作業20%
· 廣告分析報告15%
· 片頭設計報告25%

· 介面組織架構報告15%

· 介面設計作業25%
· 作業未於指定時間內交者不予計分。
作業一：廣告訊息分析。15%

· 選擇並錄影一段能吸引或說服你的廣告片段。
· 分析代言人、訊息安排(正反論點)、情緒設計、前效、後效
作業二：多媒體訊息片段25%
· 撰寫文字計畫稿。傳達一主題理念(目標)、運用清楚組織架構、故事、範例、幽默、感人事件、名言等設計內容。
· 製作一段多媒體。運用文字、聲音、動畫、特效等傳達你的教學訊息
· 題目：例如均衡飲食的重要、生態維護人人有責…

作業三：評鑑並更正一教學軟體之介面15%

· 分析並記錄一軟體之介面問題。
· 重新設計架構該軟體之介面(畫出螢幕區位與各功能說明圖)。
作業四：遵循介面設計原則發展一個教學網站的介面
· 將一本書「教學媒體與科技」中的一章，設計成一教學網站。
· 製作整個網站的螢幕設計、清單、功能按鈕與超連結。
