數 位 內 容 產 業 概 論
淡江大學•資訊傳播學系•九十六學年度第二學期•大二必修

上課時間：週四8、9堂 (15:10-17:00)•上課地點：SG318
授課教師：盧憲孚•辦公室：L603•電話：02-26215656 ext. 3113•電郵：create@mail.tku.edu.tw

【課程主旨】
· 藉由台灣數位內容產業概述與分項案例探討，激發同學對數位內容產業的無限想像。
【教學進度計畫】
	週次
	日期
	教學進度
	主要內容

	一
	02/21/2008
	課程介紹
	數位?內容?產業?

	二
	02/28/2008
	和平紀念日(放假一天)
	為宇宙和平而祈福

	三
	03/06/2008
	數位內容產業分項(一)
	數位遊戲

	四
	03/13/2008
	數位內容產業分項(二)
	電腦動畫

	五
	03/20/2008
	數位內容產業分項(三)
	數位學習

	六
	03/27/2008
	數位內容產業分項(四)
	數位影音應用

	七
	04/03/2008
	校外觀摩週(停課停班)
	

	八
	04/10/2008
	數位內容產業分項(五)
	行動應用服務/期末報告分組

	九
	04/17/2008
	數位內容產業分項(六)
	網路服務/繳交期中作業

	十
	04/24/2008
	· 期中考週
	考試順利

	十一
	05/01/2008
	數位內容產業分項(七)
	內容軟體

	十二
	05/08/2008
	數位內容產業分項(八)
	數位出版典藏

	十三
	05/15/2008
	數位內容產業分項(九)
	數位藝術

	十四
	05/22/2008
	數位內容趨勢報告
	期末報告

	十五
	05/29/2008
	數位內容趨勢報告
	期末報告

	十六
	06/05/2008
	數位內容趨勢報告
	期末報告/繳交期末作業

	十七
	06/12/2008
	數位內容趨勢報告
	期末報告

	十八
	06/19/2008
	· 期末考週
	考試順利


【指定用書】
· 《數位內容白皮書》經濟部數位內容產業推動辦公室編(2003-2006)，台北：經濟部工業局。
· http://www.nmipo.org.tw 數位內容產業推動服務網。
· 《Web2.0創新應用案例集》龔仁文總編輯(2006)，台北：資訊工業策進會。
【參考用書】
· 《數位藝術概論》葉謹睿著(2005)，台北：藝術家。
· 《圖像小說的編寫與繪製》Mike Chinn著，張睛雯譯(2005)，台北：視傳文化。
· 《動畫創作全覽》Chrit Patmore著，陳賢錫譯(2004)，台北：視傳文化。
· 《大師談遊戲設計》Andrew Rollings/ Ernest Adams著 (2003)，台北：上奇。

· 《線上遊戲》Jessica Mulligan/ Bridgette Patrovsky著 (2003)，台北：上奇。

· 《韓非子》漫畫原著：蔡志忠/動畫監製：魚夫(2004)，台北：明日工作室。
· 《創意領秀2004》資策會數位內容學院(2004)，台北：經濟部工業局。
· 《數位博物館大觀園》項潔、陳雪華主編(2003)，台北：遠流。
· 《創造力》Mihaly Csiksentmihalyi著，杜明城譯(1999)，台北：時報文化。
· 《Creative Code》John Maeda(2004)，London：Thames & Hudson 。
【評分方式】

· 作業或口頭報告時，應於約定時日，準時繳交或出席 ，遲交或遲到將不予計分。

· 成績配分將視出席與課程參與情況做彈性調整。任何作業缺交或不及格，總成績以「不及格」計。
· 出席成績：20% ║平時成績：20% ║ 期中作業：30% ║ 期末作業：30% 

