EA4 設計教學大綱                                        蔡大仁

	教學目標
	本次設計課(四年級)主要為訓練實際建築設計中如何訂定問題，確定主要構想，以及設計案發展方向的判斷與實踐能力，進而為下學期較個人化的設計思考做準備。



	教學方式
	一週二次各四個小時，傳統桌上改圖貼圖以及討論輪替進行。



	題目概要
	1. 討論給定的案例-在空間上均有類似近詩性品質的作品。詳參考案例。

2. 重新繪製一既有房屋之基本圖面(平、立、長短剖面)，藉由了解此一中性房屋建築上的構成，理解未來設計上可能的限制與發展方向。

3. Program進入，學生選定後藉由上個步驟的分析結果，結合較詳細的空間屬性，在既有的框架內進行設計。

4. 由討論不同的主題→提出設計構想→了解其限制與不同方案之可能性→最後加入合理的結構機電空調系統完成第一階段之設計。

5. 基地條件進入，反其道而行測試如何在一給定的基地範圍內種植上一階段設計之成果。了解配置上不同主題及不同態度的處理所產生的意義及效果。

6. 配置確認後給定一與原使用Program內容上相輔之條件作增建。藉由此一步驟修補或加強或轉換上步驟之結果，同時加入景觀設計作考量，完成此一宗土地上的建築設計。


