課程名稱：傳播科技概論
學分數：2學分 2 小時（上學期 2學分）
開課班級：大眾傳播系一年級　　必／選修：必修
上課時間：每星期五 第三、四節 (10:10~12:00)　教室：O205
授課教師：曹千純 (apple.tsao@msa.hinet.net)
課程說明：

「傳播科技概論」從傳播媒體的演進開始談起，構築傳播科技發展的脈絡，再針對電腦（數位化）、網路與通訊所成就的媒體革命加以探討，以期學生能夠了解傳播科技所帶來的影響與未來的發展。此外，對傳播科技匯流所產生的智慧財產權、隱私權、資訊鴻溝等問題，也將提供不同面向的辯證與討論。
課程內容及進度：
	週次
	月/日
	課程進度
	作業繳交

	01
	09/21
	課程介紹
	

	02
	09/28
	傳播科技進化史
	

	03
	10/05
	寬頻與無線
	分組名單

	04
	10/12
	數位化革命
	

	05
	10/19
	數位時代的印刷媒體：電子報、部落格
	分組報告一

	06
	10/26
	數位時代的印刷媒體：電子書、線上雜誌
	分組報告二

	07
	11/02
	數位時代的音樂：MP3
	分組報告三

	08
	11/09
	數位時代的廣播：線上廣播
	分組報告四

	09
	11/16
	期中考試不考
	

	10
	11/23
	數位時代的電視：數位電視、隨選電視
	分組報告五

	11
	11/30
	數位時代的電影：動畫及特效
	分組報告六

	12
	12/07
	數位時代的廣告：複合廣告/創新行銷
	分組報告七

	13
	12/14
	虛擬實境
	分組報告八

	14
	12/21
	線上遊戲
	分組報告九

	15
	12/28
	電子商務
	分組報告十

	16
	01/04
	資訊科技社會的人文省思
	繳交期末報告

	17
	01/11
	期末考試不考
	


講授方式：

· 課堂教學  ‧分組報告
‧影片欣賞

成績考核方式：
· 分組報告30%  
· 期末報告40%
· 上課參與與平時成績30%
分組報告：

· 共分十組，每組人數依實際上課人數進行調整。

· 每組報告時間二十分鐘，需於報告前一週繳交報告大綱，報告當週繳交書面報告一份。
· 書面報告字數不限，可引用資料，但必須說明出處
期末報告：

· 請從以下議題中擇一報告，字數為1500字以上，不得抄襲（凡抄襲者以零分計算）。可引用他人資料，但必須註明出處。

1. 線上遊戲經驗談

2. 數位娛樂的未來

3. 夢想中的數位傳播商品（應用）

4. 電腦病毒與傳播

5. 智慧有價？

6. 新傳播科技與隱私權的拔河

7. 網路上癮

8. 網路社交行為

9. 地球村，美夢還是惡夢

10. 知識經濟

平時成績：

· 請開創一個部落格，題材和內容不拘。為維持作業的公平性，已成為部落客的同學也必須為此課程新闢一個類別，並提供五篇以上內容。不得抄襲或假冒他人部落格，違者以零分計算，內容可引用他人資料，但必須註明出處。

· 請於11/16前將部落格名稱、網址、姓名、學號等資料，上傳至教學支援平台。
作業繳交規則：

1. 所有作業（包含分組報告）完成後請直接上傳至教學支援平台。

2. 作業繳交時（包含分組報告），應將檔案上傳到相對應的檔案夾裡。例如:「分組報告」、「期末報告」等等。

3. 請在頁面標題上註明學號、姓名及主題

4. 上傳作品檔案時,請先將檔名改成個人學號

5. 請準時繳交作業。若無正當理由遲交，遲交一週扣當次成績10分，遲交二週扣當次成績20分，以此類推,扣到零分為止。
6. 作業繳交後,如果對成績或作品不滿意,可不限次數重新繳交。老師會視情況調整分數,作品進步會加分,退步則不扣分。
