淡江大學95學年度第二學期數位學習的互動設計  教學計畫表

· 授課老師：黃雅萍    研究室：L668  分機：3170    E-Mail：picassoo@mail.tku.edu.tw

· 教學目標：
1. Understand the general principles of e-learning.
2. Understand the general principles of interaction design.

3. Understand the various principles of interaction design for instruction .

4. Understand the various principles of interaction design for curriculum.

5. Understand the various principles of interaction design for learning materials. .
6. Gain insight understanding of theoretical base of HCI.
· 授課重點
1、 數位學習的內涵與趨勢

2、 數位學習的互動設計泛論
3、 教導式教材的互動設計

4、 情境式教材的互動設計

5、 模擬式教材的互動設計

6、 遊戲式教材的互動設計

7、 數位教材融入課堂教學的互動設計

8、 線上教學的互動設計

9、 混成式教學的互動設計

( 評量
1、出席及參與討論表現：15%

2、導讀報告：15*2=30%

3、教材互動設計：15%
4、教學互動設計：15%
4、研究報告：25%
以上為暫定之進度，實際內容、進度、作業與成績考核將於開學對同學公布後定案

另課程內容、進度、作業與成績考核方式將依實際上課狀況彈性調整。

