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淡江大學教科所在職碩班研一

教學設計
授課教師: 徐新逸教授 淡江大學教育科技研究所
hyshyu@mail.tku.edu.tw
http://webct.learning.tku.edu.tw
課程介紹 

壹、課程簡介
· 學習目標：學生能
1  指出教學設計的專業知識、步驟、元素與內涵
          2  培養教學設計專案管理的能力
          3  運用教學設計原則，設計教學或訓練活動
· 課程簡介: 本課程內容涵蓋數位教學設計的八大面向：教學設計介紹、專案管理、需求分析、學習者、學習目標、教材發展、教學方法與策略、評鑑與修正。透過課程的學習，學員將具備教學設計的系統觀、評鑑與實作技能，並提升個人應用教學設計專業在問題解決與專案管理的能力。
貳、課程進度與內容
· 以下課程表 

	週次
	日
期
	學科學習內容
	ID專案進度  
	建議閱讀或備註

	1
	3/5
	課程說明
第一章 教學設計概論
· 教學設計介紹
· 教學設計的模式
	
	補充教材
CH 1、2

	分析階段

	2
	3/12
	第二章 分析階段 I

· 需求評估與前置分析
· 對象分析
· 科技分析
· 工作環境分析
	分組
(個人作業

ID 報馬仔)
	教科書CH 3、4、5/
SOP表單1.1

1.2

1.5



	3
	3/19
	第三章 分析階段 II

· 任務分析
· 重要事件分析
· 目標分析
	小組定專案主題

	教科書CH 7、8、9/
表單1.3

SOP表單1.4

	4
	3/26
	第五章 分析階段 III

· 媒體分析
· 現有資源分析
· 成本效益分析 (預算分析)

· 分析階段複習與表單實作
	
	教科書CH 10、11、12、13/

表單 1.6, 1.7

表單1-1~1-7

	5
	4/2 

(線上課程)
	校外教學週

複習分析階段 (線上課程) 

線上講座( 1) : 教學設計應用範例分享: 博物館利用教育+劇場禮儀

	(個人作業2)
ID 糾察隊

4/2 前上傳作業
	

	6
	4/9
	· ID 糾察隊個人分享
· 小組期末專題討論

· 換你試試看—分析階段表單(小組)
	(個人作業3)

線上講座心得報告
4/9 前上傳
	

	 設計階段 

	7
	4/16
	第六章 設計階段
· 多媒體教學設計簡介
· 專案進度
· 專案團隊
	
	教科書CH 14、15、16/
表單2.1、2.2、2.6、2.7

	
	
	設計階段複習及相關表單實作
· 學習流程規劃
· 評量方法與工具設計 

· 學習經營計畫
· 課程設計/審核與修正
	(小組-完成設計階段)

	

	發展及實施階段

	8
	 

　
　
4/23

	第七章 發展及實施階段
· 多媒體規格
· 內容架構
· 設定控制
· 腳本設計
· 多媒體發展元件
	
	教科書
CH17、18、19



	
	
	發展階段複習及相關表單實作
· 繪製完整課程腳本
· 審核腳本
· 發展完整課程
· 審核完整課程
· 學習平台設定與課程管理
課程驗收 
	(小組-完成發展階段)
	 表單3.1-3.6　

	9
	4/30
	第八章 電腦化學習環境
· CAI, WBI, e-learning

· EPSS

· 數位學習概論
· 發展網路及績效資源學習環境
· 發展互動遠距傳播環境
	　
	教科書
CH21、22、23、24

補充資料　

	
	
	實施階段複習及相關表單實作
· 教學者的教育訓練
· 教學輔助者的教育訓練
· 學習者的教育訓練
· 學習平台管理
· 學習服務支援
· 推廣課程 

· 
	(小組-完成實施階段)
	表單4.1-4.6 

專案上傳
各組繳交教學設計專案

	評鑑階段

	10
	5/7
	第十章 評鑑階段
· 多媒體評鑑介紹/評鑑的種類
· 評鑑的目的
· 資料收集及分析
· 多媒體教學評鑑
	2.8, 2.9
	教科書CH25、26、29

	
	
	評鑑階段複習及相關表單實作
· 學習成效評量
· 學習滿意度評量
· 撰寫專案成果報告書與修正計畫

	(小組-完成評鑑階段)
	表單5.1-5.3


	11
	5/10-5/27
(線上課程)

補6/18 彈性放假的課程


	線上講座 (2)： 

教學設計vs. 中小老師


	(個人作業4)

線上講座心得報告

(5/27 前上傳即可)
	補充教材

線上課程

	領域應用篇 (換你試試看)

	12
	5/14
	認知領域(事實與概念) 數位課程

教學設計原則
+

線上講座（3） 
「數位學習遊戲的教學設計」
	(小組-事實與概念數位課程案例分享)


	補充教材

	13
	5/21
	情意教學數位課程
教學設計原則
+

線上講座 (4) 

志願服務課程


	(小組-情意教學數位課程案例分享)


	補充教材

	14
	5/28
	動作技能領域數位課程

教學設計原則
+

線上講座（5）
「模擬教材的教學設計」
	(小組-動作技能領域數位課程

案例分享)


	補充教材

	15
	6/4


	案例討論與分享: 

ID 故事接龍
	ID 故事接龍

小組報告
　
	

	16
	6/11

從 6:00 開始上課
	小組專題報告 (1)

小組專題報告 (2)


	小組專題
	專案呈現
各組繳交教學設計專案

	17
	6/18
	彈性放假—調課到5/17 與 6/11
	小組專題
	專案呈現
各組繳交教學設計專案


肆、授課方式
· 講授、線上課程(補充教材)、線上講座(共五次)、案例討論與研究、教學設計實作(小組專案、ID故事接龍)、個人作業(ID報馬仔、糾察隊)。
伍、作業要求
· 個人: 出席與參與、案例討論、線上講座心得 、ID 報馬仔、ID 糾察隊、ID 藏寶盒(額外加分)

ID 報馬仔: 蒐集日常生活中教學設計的範例（報章雜誌、廣告、圖像、海報、菜單…），可再利用其他平台機制繳交。
ID 糾察隊: 公告活動內容：各組選一日常生活中教學設計的範例（報章雜誌、廣告、圖像、海報、菜單…），從中進行分析、找碴與修正動作。接著，進行兩項子活動：(1)支援前線：先發佈競賽通知，越早越快交成果至作業區優勝。並請助教於通知期間催促作業繳交。於作業完成後上傳繳交至作業區。(將作業開放互相觀摩) (2)票選找碴大王：整個活動後，進行老師、助教以及學習者間的投票活動，選出哪一組別找碴、修正結果是最好的。(開設討論區供討論)。
ID 藏寶盒：以個人為單位進行，完整利用所學設計教案。如提供也設計相關的學習素材，如學習單、PPT等，可額外加分。
線上講座: 心得 請選擇以下五種講座其中前2個講座課程, 一頁心得。
(1) 教學設計應用範例分享: 博物館利用教育+劇場禮儀
(2) 教學設計vs. 中小老師

(3) 「數位學習遊戲的教學設計」
(4)  情意領域線上課程: 社教博識網—志願服務課程

(5) 「模擬教材的教學設計」
· 小組:
三類領域案例分享(培養觀察力+模仿力)：(15%) 請小組尋找三類(如: 事實與概念、情意、動作技能)之數位課程領域的案例，並在 5/14, 5/21, 5/28 三週分享。 
ID故事接龍 (想像力+創意) ：(10%)以小組為單位進行，以教材內容提供的前言接續編寫故事(可為虛構或真實的故事)，主軸以run過ADDIE為主。呈現形式：（1）文字（2）聲音（3）PPT，圖文+聲音
專案主題  (實作能力): (30%) 請就找出(分析)關於任何教學上問題，並設法用小組「教學設計的專案」來解決，設計、發展與實施後，最後並評鑑專案成效。主題的教學目標需要包含至少三種: 認知(事實與概念, 情意, 動作技能三類)。期末報告形式—介紹ADDIE 的過程，可輔以表單說明。報告格式用網頁呈現，強力推薦可用sop表單+.簡報 ppt 說明來表示。
陸、評量準則
· 出席與上課表現 10 ％
· 個人:  ID糾察隊/ ID報馬仔20％ (每項10%)

· 個人: 講座心得 共 15%
· 小組: 案例分享 15% (三類每份 5%)
· 小組：ID故事接龍10％
· 小組：期末專題30％
· 個人額外加分:  ID 藏寶盒 (5%)
7、 參考書籍 (參考資料)：
1. 徐新逸 、施郁芬譯 (2003，3月)。多媒體教學設計：數位學習與企業訓練。台北：高等教育出版公司。
2. Brown, A., & Green, T. (2006).  The essentials of Instructional design: Connecting Fundamental Principles with Process and Practices.  Prentice Hall Publisher.
3. Dick, W., & Carey, L. (1990). The systematic design of instruction (3rd ed.). New York : Harper Collins College Publishers. 

4. Kemp, J.E., Morrison, G..R., & Ross, S.M. (1994). Designing effective instruction . New York : Mer rill. 

5. Molenda, M. (2003). Educational Media and Technology Yearbook 2003: Issues and trends in instructional technology (pp3-20) . NY: Libraries Unlimited Inc. 

6. Moore , M.G., & Kearsley, G. (1996). Distance edu cation: A systems vie . Belmom , CA : Wad- sworth. 

7. Sherry, L., & Morse, R. (1995). An assessment of training needs in the use of distance education for instruction. International Journal of Educa tional Telecommunications,1 (1) , 5-22 

8. Simonson, M., Smaldino, S., Albright, M., & Zvacek, S. (2000). Teaching and learning at a distance: Foundations of distance education . Upper Saddle River : NJ: Prentice-Hall. 

9. Smith, P.L., & Ragan, T.J. (2005). Instructional design, 2nd edition . New York : Macmillan. 

10. 系統化教學設計。（民77）台北：師大書苑。
11. 陳正昌等譯。（民85）。教學設計原理。台北：五南出版公司。
12. 補充資料，請見WebCT 課程網站。
13. SOP 表單 http://addie.et.tku.edu.tw 
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