藝術欣賞與創作
--數位影音藝術--
壹、授課教師：吳樹正
貳、課程學分：二學分
參、教學目標與範圍：
本課程將介紹錄影錄音工程基礎，包括從類比到數位錄音的基本理論與應用。並藉由實際上機操作與實習經驗，讓學生確實掌握數位影音的製作技術與原理。
肆、授課方式：

一、教師講授（配合幻燈片教學）
二、課堂中實地練習與示範

三、實習課程
伍、課程綱要：


一、基本聲學理論

二、類比錄音設備簡介


三、麥克風收音原理與設置


四、混音機的使用


五、數位錄音設備簡介


六、使用 Pro Tools 錄音


七、視訊的錄製

八、後製與成音
陸、參考資料：
David Miles Huber & Robert E. Runstein, Modern Recording Technique, 5th edition, Focal press, 2001.
Gary Davis & Ralph Jones, Sound Reinforcement Handbook, 2nd edition, Hal Leonard, 1990. 
柒、成績考核：
一、課堂討論與習作
二、實習作業

三、期末考試
捌、課程定位：
	課程
	定位
	理論科目
	應用科目
	選修建議：課程份量較重，並且具有實習課程

	 整合類
	基本課程
	
	
	

	
	進階課程
	
	
	

	音樂類
	基本課程
	
	
	

	
	進階課程
	
	
	

	美術類
	基本課程
	
	
	

	
	進階課程
	
	
	

	多媒體類
	基本課程
	
	
	

	
	進階課程
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