介面設計課程進度表

	週次
	教學內容

	第一週
	訊息設計與介面設計導論

	第二週
	知覺與訊息設計

	第三週
	記憶與訊息設計

	第四週
	態度與訊息設計、口語溝通

	第五週
	文字與平面媒體設計

	第六週
	聽覺媒體與訊息設計

	第七週
	動態媒體與教學

	第八週
	電影欣賞與討論

	第九週
	期中考試週

	第十週
	介面設計定義

	第十一週
	介面組織架構

	第十二週
	介面功能與使用者控制

	第十三週
	Navigation, Screen design

	第十四週
	Interaction design

	第十五週
	Presentation I

	第十六週
	Presentation II

	第十七週
	期末考
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作業與評分
· 評鑑報告、簡報作業。作業未於指定時間內交者不予計分。
· 上課鐘響十分鐘內未進教室者即為遲到。二十分鐘未進教室以上為曠課。曠課第一次扣總分五分，第二次扣十分，第三次扣考。請假得於一週內以學校正式假條請假。
