數 位 內 容 整 合 專 題 (二)

淡江大學•資訊傳播學系•九十五學年度第二學期•大三必修

上課時間：週二9、10堂 (16:10-18:00)•上課地點：O205

授課教師：盧憲孚•辦公室：L603•電話：02-26215656 ext. 3113•電郵：create@mail.tku.edu.tw

【課程主旨】
· 透過系列創作，整合多向表達途徑！打造數位內容品牌！

【教學進度計畫】
	週次
	日期
	教學進度
	主要內容

	一
	02/27/2007
	
	

	二
	03/06/2007
	課程介紹 
	

	三
	03/13/2007
	作業01
	發題

	四
	03/20/2007
	草圖討論01
	繳交草圖

	五
	03/27/2007
	作業評鑑01
	繳交作業

	六
	04/03/2007
	校外學習週(停課停班)
	

	七
	04/10/2007
	作業02
	發題

	八
	04/17/2007
	草圖討論02
	繳交草圖

	九
	04/24/2007
	作業評鑑02
	繳交作業

	十
	05/01/2007
	· 期中考週
	考試順利

	十一
	05/08/2007
	期中作業總檢討
	繳交期中作業/作業01/02修正版

	十二
	05/15/2007
	期末整合企畫
	


	十三
	05/22/2007
	草圖討論
	繳交草圖

	十四
	05/29/2007
	作業初評
	繳交初評作業

	十五
	06/05/2007
	作業再評
	繳交再評作業

	十六
	06/12/2007
	期末作業總檢討
	繳交期末作業

	十七
	06/19/2007
	端午節(放假一天)
	課程結束繳交期末作業修正版(6/20)

	十八
	06/26/2007
	· 期末考週
	考試順利


【指定用書】

· 《未來在等待的人才》Daniel H. Pink著，查修傑譯(2006)，台北：大塊文化。
· 《設計我的第2母語》Bob Gill著，邱順應譯(2005)，台北：滾石文化。
· 《設計西遊記》台灣創意設計中心統籌(2004)，台北：藍鯨。
· 《說故事的力量》Annette Simmons著，陳智文譯(2004)，台北：臉譜。
· 《圖解第一次做企劃案就上手》洪惠珊著(2004)，台北：易博士。
· 《廣告武林祕笈外一章》張樂山編著(2002)，台北：滾石文化。
【參考用書】

· 《創意的思考》Robin Landa著，王其敏譯(2001)，台北：六合。
· 《The Lord of Rings》Gary Russell著(2002)，NY：Houghton Mifflin。
· 《The making of 小倩》徐克著(1997)，台北：大塊文化。
· 《Graphic Design for the 21 st Century》Charlotte & Peter Fiell輯(2003)，Cologne：Taschen。
· 《Masters of Animation》John Grant著(2001)，NY：Watson-Guptill Publications。
· 《Pen and Mouse》Angus Hyland著(2001)，New York：Watson-Guptill。
· 《Storyboards》Mark Simon著(2000)，Boston：Focal Press。
· 《數位媒體企劃與設計》許明潔著(2000)，台北：龍辰出版。註：對照《Interactivity by Design》。

【評分方式】

· 作業或口頭報告時，應於約定時日，準時繳交或出席 ，遲交或遲到將不予計分。

· 成績配分將視出席與課程參與情況做彈性調整。任何作業缺交或不及格，總成績以「不及格」計。
· 出席成績：20% ║平時成績：20%║ 期中作業：30% ║ 期末作業：30% 

