創造力理論授課大綱
上課時間：週四第九、十節                        授課教師：王盈勛

課程目標：了解創造力的理論基礎及實際應用，特別是在內容產業的創作

課程進度

第一部　導論
　　第１章　創造力概念面面觀及其典範
　　第２章　一部創造力的研究史 

第二部　創造力的研究法
　　第３章　心理計量取向的人類創造力研究
　　第４章　創造力的實驗研究
　　第５章　進化系統取向個案研究法對獨具創造力者之創作探討
　　第６章　從歷史計量觀點談創造力 

第三部　創造力的起源
　　第７章　創造力的生物基礎
　　第８章　演化中的創造心靈：故事和機制
　　第９章　創造力的發展 
第四部　創造力、自我，以及環境
　　第10章　創造性認知
　　第11章　從個案研究到全面性的推論：創造力的研究取向
　　第12章　創造力與知識：一個理論上的挑戰
　　第13章　創造力與智力
　　第14章　人格特質對於藝術與科學創造力的影響
　　第15章　動機與創造力
　　第16章　以系統觀點談創造力研究 

第五部　創造力之特殊議題
　　第17章　跨文化的創造力
　　第18章　創造力的電腦模型
　　第19章　組織的創造力
　　第20章　提升創造力
　　 

教科書：

Robert J. Sternberg/著（譯者：李乙明、李淑貞），2005 年，創造力Ⅰ．理論，創造力Ⅱ．應用（共上下兩冊），出版社：五南
評分方式：期中考40%，期末考40%，出席狀況20%
