數位內容產業概論授課大綱
授課教師：王盈勛

上課時間：週三第九、十節

上課方式：分組報告與討論
上課進度

0307  課程簡介、分組

0314  認識產業的方法與分析途徑
0321  遊戲產業（一）：電視遊戲
0328  遊戲產業（二）：電腦遊戲（網路遊戲）
0404  教學觀摩週

0411  遊戲產業（三）：可攜式遊戲
0418  動畫產業（一）：電影長片
0425  動畫產業（二）：網路動畫
0502  期中考週

0509  動畫產業（三）：短片動畫
0516  數位學習（一）：學位學習
0523  數位學習（二）：在職與專業學習
0530  數位音樂
0606  網路搜尋服務
0613  數位出版
0620  數位藝術
0627  期末考週

參考資料：
1. 數位內容白皮書（2003-2005），經濟部數位內容產業推動辦公室編，

2.    經濟部工業局出版（http://www.digitalcontent.org.tw/dc_p5_2005.php）
3. 遊戲產業白皮書（2004），拓墣產業研究所出版

評分方式：分組報告30%；個人報告30%；出席狀況40%(每次都會點名)

