淡江大學建築學研究所九十五學年度上學期

誘導式設計  
Induction Design

授課老師：渡邊誠
學分數：    
1          

教室：      
K101

時間：      
9月25日－9月29日，08:10－12:00（密集授課）。
課程目標：
這課程旨在討論以電腦程式衍生出建築設計的新設計方法。假設上，如果能夠很清楚的描述一個設計問題，將可以想像出如何執行它，也就有可能將這問題以電腦程式的方式執行。這樣的話，設計就有可能是科學化的。人腦與電腦各有善長，電腦將可以它的專長輔助人們做設計。這種有別於傳統式的設計－想要決定所有的狀況，誘導式設計將誘導設計結果去符合一些狀況。

課程內容：
（01）邁向一種新的設計方法；



（02）可居住的有機體；




（03）彷生物性；




（04）電腦是設計師的另一個思考工具；




（05）第一代：誘導式城市；




（06）第二代：衍生式城市；




（07）第三代：電腦程式所衍生而出的建築；




（08）第四代：當電腦程式遇到情感；




（09）不可見的結構；




（10）設計是科學的。
參考書目：
Induction Design－A Method for Evolutionary Architecture， Makoto Sei Watanabe，Birkhauser，Basel，2002。
成績計算： 作業（100%）。

