淡江大學 九十五 學年度第一學期課程教學計畫表(格式一)
授課科目名稱：遊戲設計實作一
授課教師：林喬偉
	開課班級
	
	eq \o(\s\up 6(系),\s\do 6(所))(日、進、研)   年   班
	必/選修
	  修

	學分數
	    學分    小時（ 單、上、下 學期     學分）
	先修科目
	

	教學內容
及進度
	週次
	月／日
	內容

	
	第一週
	9/11
	課程簡介、電玩的觀念

	
	第二週
	9/18
	撰寫遊戲企劃文書的基本觀念、遊戲的產業觀念

	
	第三週
	9/25
	電子遊戲Electronic Game簡史、遊戲演化的六部曲

	
	第四週
	10/2
	一個好企劃應具備的特質、未來單機遊戲開發的潮流

	
	第五週
	10/9
	數位遊戲製作簡述、單機遊戲的製作流程

	
	第六週
	10/16
	線上遊戲的製作流程、遊戲的壽命

	
	第七週
	10/23
	電腦角色扮演遊戲概述

	
	第八週
	10/30
	D&D設計方法論

	
	第九週
	11/6
	D&D設計方法論

	
	第十週
	11/13
	期中考試週

	
	第十一週
	11/20
	何謂遊戲系統 (Game System)

	
	第十二週
	11/27
	界定核心玩法、界定玩家角色(PC)成長或變化方式

	
	第十三週
	12/4
	遊戲系統設計分類、單機遊戲系統類型

	
	第十四週
	12/11
	線上遊戲系統設計

	
	第十五週
	12/18
	線上遊戲發展過程、收費模式

	
	第十六週
	12/25
	線上遊戲對遊戲產業的衝擊、以連線人數多寡來區分線上遊戲

	
	第十七週
	1/1
	國定假日

	
	第十八週
	1/8
	期末考試週

	講授方式
	ˇ
	課堂講授
	ˇ
	分組討論
	
	參觀實習  
	
	其他（　　　　　　　）

	教學設備
	
	電腦
	ˇ
	投影機
	
	其他（　　　　　　　                       ）

	教材課本
	講師自行編撰之講義

	參考書籍
	

	解開RPG角色扮演遊戲之謎 電腦玩家叢書

作者／ TORU HIDAKE銀狐工作室譯
出版社／ 城邦文化事業股份有限公司
ISBN／9579870403
	




	
	
	電腦遊戲企劃入門
作者／ 蔡承澔

出版社／ 電腦家庭文化事業股份有限公司

出版日期／20000808

ISBN／9570387734
	

	
	[image: image3.jpg]



	《線上遊戲產業Happy書》，傅鏡暉著，台北：遠流，二○○三。

叢書系列：實戰智慧叢書  規格：平裝 / 264頁 / 25K正
普級 / 單色印刷 / 初
ISBN：9573249219
出版地：台灣

	參考書籍
	[image: image4.jpg]



	《遊戲線上──漫談線上遊戲獨特迷人的世界》，傻呼嚕同盟著，台北：藍鯨，二○○二。出版日期：2002 年 02 月 08 日  語言別：繁體中文。

叢書系列：IMAGE  規格：平裝 / 288頁 / 21.5*16.
普級 / 雙色印刷 / 初版  ISBN：986796408 出版地：台灣
此書已絕版！！
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	《圖解電子遊戲史》，台北：麥格羅．希爾、電腦家庭，二○○二。

The Illustrated History of Electronic Games HIGH SCORE!
《圖解電子遊戲史 增訂版》  作者：Rusel Demaria、Johnny I. Wilson/著 譯者：蔣鏡明、李宜安/校訂 出版社：PCGamer

出版日期：2004 年 06 月 28 日

語言別：繁體中文叢書系列：遊戲百科系列

規格：精裝 / 392頁 / 25.4*29. 普級 / 全彩印刷 / 初

ISBN：9574939375 出版地：台灣
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	參考書籍
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	《遊習世紀──小玩具 大科學 遊戲中發現宇宙》，馬克．畢西著，蔡文英譯，台北：大塊文化。 出版日期：2001 年 04 月 09 日
語言別：繁體中文
叢書系列：Touch 規格：平裝 / 302頁 普級 / 單色印刷 / 初
ISBN：9570316632  出版地：台灣
The Playful World: How Technology Is Transforming Our Imagination

	參考書籍
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	《次世代玩家──新力PlayStation的創新發明與願景》，淺倉零士著，劉世平譯，台北：商周，出版日期：2001 年 09 月 03 日。

叢書系列：新商業周刊叢書 規格：平裝 / 288頁 / 21*15cm
普級 / 單色印刷 / 初 ISBN：9576679621出版地：台灣
Revolutionaries at Sony: The Making of the Sony Playstation and The Visionaries Who Conquered The World of Video Games
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	《高科技．高思維》


 HYPERLINK "http://www.amazon.com/High-Tech-Touch-Technology-Meaning/dp/0767903838/sr=8-1/qid=1157867885/ref=sr_1_1/103-4676489-0017445?ie=UTF8&s=books" 

"High Tech, High Touch : Technology and Our Search for Meaning"
 

 作者：約翰．奈思比，娜娜．奈思比，道格拉斯．菲利普斯  譯者：尹萍 出版社：時報出版
出版日期：1999 年 12 月 20 日

語言別：繁體中文 規格：平裝 / 296頁

普級 / 單色印刷 / 初ISBN：957133037X

出版地：台灣

	參考書籍
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大師談OnlineGame線上遊戲企劃．製作經營聖經
	[image: image17.jpg]


英文版：Developing Online Games: An Insider's Guide

	
	譯者不詳

出版社／ 上奇科技股份有限公司

出版日期／20030710

ISBN／9867944259
	by Jessica Mulligan (Author), Bridgette Patrovsky (Author)
Price:   $34.99 

Edition: Paperback 
Paperback: 528 pages ; Dimensions (in inches): 0.89 x 9.24 x 7.38 

Publisher: New Riders; 1st edition (March 7, 2003) 

ISBN: 1592730000
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大師談遊戲設計
	英文版：Andrew Rollings and Ernest Adams on Game Design 
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	史萊姆工作室　譯
出版社／ 上奇科技股份有限公司

出版日期／20030801

ISBN／9867944852
	by Andrew Rollings (Author), Ernest Adams (Author) 

Price:$34.99 
Paperback: 648 pages ; Dimensions (in inches): 1.08 x 9.14 x 7.38 

Publisher: New Riders; 1st edition (May 5, 2003) 

ISBN: 1592730019
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大師談遊戲製作
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英文版：Ultimate game design: building game worlds

	
	史萊姆工作室　譯
出版社／ 上奇科技
出版日期／20040201

ISBN／9867529170
	by Tom Meigs
Price:$23.09 

Paperback: 368 pages 

Publisher: McGraw-Hill Osborne Media; 1 edition (May 27, 2003) 

ISBN: 0072228997 

Product Dimensions: 9.2 x 7.4 x 0.9 inches

	參考書籍
	新版：大師談遊戲架構與設計理論[image: image22.jpg]Game
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	新版英文書名：Game Architecture and Design: A New Edition



	
	史萊姆工作室　譯
出版社／ 上奇科技
ISBN／9867529375
	by Andrew Rollings, Dave Morris
Price:$33.99
Paperback: 765 pages 

Publisher: New Riders; 1st edition (October 24, 2003) 

ISBN: 0735713634 

Product Dimensions: 9.2 x 7.4 x 1.6 inches
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	創造遊戲藝術與實務(天瓏有賣譯本，葉明瑋、黃啓楨譯，ISBN:957-23-1349-5)

Game Design: The Art and Business of Creating Games by Bob Bates

Edition: Paperback
Paperback: 336 pages ; Dimensions (in inches): 0.83 x 9.10 x 7.40 

Publisher: Premier Press; 1 edition (April 1, 2002) 

ISBN: 0761531653 

	
	[image: image14.jpg]SWORDS 5
CIRCUITRY:
Fet el |
o Eomrra
LA SR





	RPG設計師養成指南：劍與線路的邂逅(天瓏有賣譯本，黃啓楨譯，ISBN:957-23-1393-2)
Swords & Circuitry: A Designer's Guide to Computer Role-Playing Games 
by Neal Hallford, Jana Hallford 

Paperback: 544 pages ; Dimensions (in inches): 1.40 x 9.10 x 7.40 

Publisher: Premier Press; 1 edition (June 7, 2001)  ISBN: 0761532994 
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	Game Design Workshop: Designing, Prototyping, and Playtesting Games
by Tracy Fullerton, Christopher Swain, Steven Hoffman 
Paperback: 480 pages  Publisher: CMP Books (February 2004) 

Language: English  ISBN: 1578202221 

Product Dimensions: 9.3 x 7.4 x 1.2 inches  Shipping Weight: 2.16 pounds

天瓏書局：http://tlsj.tenlong.com.tw/WebModule/BookSearch/bookSearchAction.do;jsessionid=9ED60CCD3FF36486D19B7D32DBB6947E
博客來：http://www.books.com.tw/exep/prod/booksfile.php?item=F010244832 

	批改作業篇數
	
	備  註
	本欄位僅適用於所授課程需批改作業之教師填寫。

	成績考核方式
	
	平時成績：   15  ％
	
	期中考成績：  25 ％
	
	期末考成績： 25   ％

	
	
	讀書報告：  30  ％
	
	其他（  出勤與上課態度 ）：   5    ％

	備考
	1. 本表格式請參考使用，教學計畫表格有兩種，授課教師可至教務處網頁各項表單中下載，
任擇一種使用。
2.自製格式請具備上述項目。
3.教學計畫表上傳步驟：請從教務處網頁依「教學計畫表上傳」指示進入。
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