淡江大學  95 學年度第 1學期課程教學計畫表(格式二)
壹、科目名稱：程式設計與資料結構
貳、授課老師：張昭憲
參、開課系所班級：資管系二年級A, B
肆、必選修：必
伍、學分數：3

陸、先修科目：大一下資訊概論(or對C有基本認識)
柒、教學內容及進度：
一、預備知識
1. 課程簡介

2. 結構(structure): 結構變數的定義與使用
3. 指標(Pointer): 指標的使用與動態記憶體配置

二、以物件為基礎的程式設計(Object-based Programming)
1. 類別(class)基礎: 
- 複習structure, function的使用
- 定義、使用建構子與解構子
- 概念介紹: 封裝(encapsulation)與資料隱藏(data hiding)
2. 類別進階: 
- Operator Overloading與Friend Functions

3. 通用程式設計: 使用模板(Templates)

4. C++內建容器(資料結構)的使用
5. 實作: 指標與鏈結陣列(Linked List)

6. 雜項(Miscellaneous topics): 

- 巨集(macro)與inline functions

- namespace, separate compilation
- recursive functions

三、 物件導向程式設計(Object-Oriented Programming)
1. 繼承(Inheritance)

2. 多型(polymorphism)

捌、授課方式：黑板、電腦、上機練習

玖、教學設備：三槍投影機、電腦

拾、教材課本：
“Problem Solving with C++(5/e),” Walter Savitch, Addison Wesley出版

(歐亞書局進口)

拾壹、參考書籍：


1. “The C++ Programming Language(3/e),” Bjarne Stroustrup,Addison-Wesley出版
2. “C++: How to program(5/e),” Deitel, Prentice Hall出版.

拾貳、成績考核方式：

	
	平時成績： 10     ％

	
	期中成績： 30     ％

	
	期末成績： 30     ％

	
	其他（    實習                 ）：  30 ％


拾參、備考：

1. 本表格式請參考使用，教學計畫表格有兩種，授課教師可至教務處網頁各項表單中取得，任擇一種使用。
2. 自製格式請具備上述項目。
3. 教學計畫表上傳步驟：請從教務處網頁依「教學計畫表上傳」指示進入。
