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都市設計概論—城市, 空間與政策(City, Space and Policy)
教學目標

都市設計在早期為一種環境的營建過程，它反映了居民的生活文化、集體記憶與場所空間的價值重現；而現代都市所呈現的混亂(chaos)與片段化(fragmentation)，實乃資本主義文化的崛起、個別土地利益的追逐、設計師個人創造的迷思等個別價值凌駕於都市之公共性，而忽視了隱藏在都市生活中的公共倫理與都市中的空間邏輯之故。本課程的教學目標在訓練同學如何”閱讀都市”並進而”設計城市”，並透過對城市環境”空間政策”與真實生活的”發現過程”與未來面對的”資訊科技”議題，重新探索與定義台灣城市意義、都市空間形式構成與建築類型建構間的各種可能性。其主要內容如下:

1. 都市設計的前例—Urban Design Precedents
2. 都市土地, 公共政策與都市設計

3. 都市設計理論與操作－Aesthetic, Process, Performance, and Information

教學進度

	第一週
	09/15
	課程簡介與定義都市設計

	第二週
	09/22
	都市設計的前例(一)--工業革命前之都市設計發展

	第三週
	09/29
	都市設計的前例(二)--近代西方之都市設計發展

	第四週
	10/06
	都市設計的前例(三)--都市型態與空間的解讀與都市設計

	第五週
	10/13
	都市設計之公共策略與準則(一)--從紐約曼哈頓的都市設計談公共政策的執行

	第六週
	10/20
	都市設計之公共策略與準則(二)--從波士頓的市中心設計談土地開發,交通運輸與都市設計

	第七週
	10/27
	都市設計之公共策略與準則(三)—從巴塞隆納經驗談都市填充(Urban Infill)與都市設計

	第八週
	11/03
	從C. Norberg-Schulz的”場所概念”(型態、拓樸與類型學)談環境藝術(心理,行為與活動)與都市設計

	第九週
	11/10
	期中報告--都市設計課題討論

	第十週
	11/17
	期中考試--都市設計課題討論（交期中報告deadline）

	第十一週
	11/24
	都市設計理論(一)--從Collin Rowe的拼貼城市(Collage City)到Roger Trancik的找尋失落的空間

	第十二週
	12/01
	都市設計理論(二)—從Kevin Lynch的都市意象談空間認知心理學與都市設計的關係

	第十三週
	12/08
	都市設計理論(三)—從Christopher Alexandre的都市設計理論談社區參與與營造

	第十四週
	12/15
	都市設計理論(四)—從William J. Mitchell的位元城市到Castells, Manuel的流動空間

	第十五週
	12/22
	科技新城市：電子再生產的都市設計與經驗

	第十六週
	12/29
	期末報告--都市設計課題報告

	第十七週
	01/05
	期末考試--都市設計課題報告（交期末報告deadline）


成績考核 : 

平時成績：10％  
期中報告：30％  
期末報告：60％
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