數 位 內 容 整 合 專 題 (行銷組)
數 位 動 畫 的 企 劃
淡江大學‧資訊傳播學系‧九十五學年度第一學期‧大三必修‧【2,0】
授課教師：卓美玲（辦公室：O-304；2621-5656轉2267）<mailto: meilingj@mail.tku.edu.tw>
授課教師：鄧  橋（電話：02-2915-9797轉18）<mailto: joe@ccpco.com.tw>

【上課時間：週五第2、3、4堂 (9:10-12:00)；上課地點：O-308】
【課程主旨】
課程內容主要探討當下台灣動畫產業生態和企劃的主軸，台灣如何與國際動畫產業的接軌，分析市場實際結構與產業合作的可能性，將企劃案的產生與各階段的計劃部分加以詳解，進一步了解企劃、配合企劃、執行企劃到撰寫企劃。

【課程進度計畫】
	週
	日期
	進度計劃

	一
	09-15-2005
	課程介紹與創意思考

	二
	09-22-2005
	數位動畫企劃的概述

	三
	09-29-2005
	製片人、編劇、導演

	四
	10-06-2005
	中秋節放假一天

	五
	10-13-2005
	數位動畫企劃書規劃

	六
	10-20-2005
	創意思考與題材選定

	七
	10-27-2005
	行銷與動畫買賣市場

	八
	11-03-2005
	成本、美術、進度

	九
	11-10-2005
	劇本、畫面、商品

	十
	11-17-2005
	期中報告討論

	十一
	11-24-2005
	週邊商品開發與進度

	十二
	12-01-2005
	週邊商品授權與回收

	十三
	12-08-2005
	行銷通路與協力廠商

	十四
	12-15-2005
	製作技術與觀念突破

	十五
	12-22-2005
	動畫電影與動畫影集

	十六
	12-29-2005
	企劃書的了解與執行

	十七
	01-05-2006
	期末報告討論與課程總撿討


【課程用書】
· 本課程無指定用書。

· 建議讀取「資策會數位內容學院月刊」，此月刊為免費索取。

· 訂閱數位內容學院免費電子報http://www.dci.org.tw。

【評分方式】

· 期中報告（25%）：應準時於約定日時間繳交。
· 期末報告（25%）：應準時於約定日時間繳交。
· 上課表現（50%）：包含準時出席（10﹪）。課堂參與發言提問討論（40﹪）。

【備註】

本課程預定安排一至三次戶外教學，視課堂狀況調整。
