建 築 設 計 (一)

淡江大學•建築技術學系•九十四學年度第二學期•大三必修

上課時間：週二5-10堂 (12:10-18:00)•上課地點：D301

授課教師：盧憲孚•辦公室：L603•電話：02-26215656 ext. 3113•電郵：create@mail.tku.edu.tw
【課程主旨】

本課程將導入個人「建劇戲築」(ArchidramA與@rchidram@)的理念。在ArchidramA中：透過裝置藝術與公共藝術的觀念，來啟發同學在實體空間中，尺度的掌握與構造材料的實驗，以及對周遭環境的觀照；而在@rchidram@中，透過虛擬實境與網路互動的思維，來激發同學在虛擬空間中，向度的開發與網路虛境的探索，以及對虛擬社群的省思。希望「建劇戲築」將是實虛間的交互衝撞，進而在資訊科技與數位媒體的潮流下，開創建築設計與空間藝術的新可能。

【教學進度計畫】
	週次
	日期
	教學進度
	主要內容

	一
	02/21/2006
	課程介紹/發題
	

	二
	02/28/2006
	和平紀念日(放假一天)
	為宇宙和平而祈福

	三
	03/07/2006
	案例及基地討論
	Architecture v.s. Building

	四
	03/14/2006
	概念及構想提出
	space v.s. place

	五
	03/21/2006
	平面及概念模/平面及造型設計
	site v.s. landscape

	六
	03/28/2006
	細部及內部設計
	sculpture v.s.installation

	七
	04/04/2006
	校外學習週(停課停班) 
	

	八
	04/11/2006
	繪圖及模型製作
	期中評圖：04/16 (日)

	九
	04/18/2006
	期中考週
	考試順利

	十
	04/25/2006
	期中檢討
	analogue v.s. digital

	十一
	05/02/2006
	發題
	pro and con

	十二
	05/09/2006
	案例及基地討論
	mapping

	十三
	05/16/2006
	概念及構想提出
	create v.s. curate

	十四
	05/23/2006
	平面及概念模 / 平面及造型設計
	country v.s. city

	十五
	05/30/2006
	細部及內部設計
	real v.s. virtual

	十六
	06/06/2006
	繪圖及模型製作
	position v.s. condition

	十七
	06/13/2006
	期末檢討
	期末評圖：06/11(日)

	十八
	06/20/2006
	· 期末考週
	考試順利


【參考用書】

· 《Game Art》Dave Morris/ Leo Hartas著 (2003)，New York：Watson-Guptill。

· 《大師談遊戲設計》Andrew Rollings/ Ernest Adams著 (2003)，台北：上奇。

· 《The Lord of Rings》Gary Russell著(2002)，NY：Houghton Mifflin。

· 《Production Design & Art Direction》Peter Ettedgui著(1999)，Boston：Focal Press。

· 《From Myst to Riven》Richard Kadrey著(1997)，New York：Welcome Enterprises Inc.。

· 《Film Architecture》Dietrich Neumann著 (1996)，New York：Prestel。

· 《Visionary Architecture》Christian W. Thomsen著 (1994)，New York：Prestel。

· 《Architecture and Computer》James Steele著 (2001)，New York：Watson-Guptill。

· 《未來城》James Trefil著，賴慈芸譯(1997)，台北：時報。

· 《位元城市》Will J. Mitchell著，陳瑞清譯(1998)，台北：天下文化。

· 《高科技、高思維》John Naisbitt著，尹萍譯(1999)，台北：時報文化。

【評分方式】

· 作業或口頭報告時，應於約定時日，準時繳交或出席 ，遲交或遲到將不予計分。

· 成績配分將視出席與課程參與情況做彈性調整。任何作業缺交或不及格，總成績以「不及格」計。
· 出席成績：20% ║平時成績：15%║ 期中評圖：30% ║ 期末評圖：35% 

