藝術欣賞與創作

--漫畫藝術與創作--
壹、授課教師：洪德麟
貳、課程學分：二學分
參、教學目標與範圍：

漫畫的表現形式因為充滿著幽默的內涵與誇張的造型趣味，故，在二十世紀蓬勃發展成普羅大眾最喜愛的通俗文化並晉升至藝術文本的大眾化美術。在歐、美、日，漫畫的創作亦成了庶民的生活之娛樂，同時也對社會現象的種種提出針砭的評論，由於觸及市井小民感同身受的議題而頗能引起群眾的共鳴。

在創作形式上，漫畫的豐采均擁有廣大的讀者群。

單幅漫畫的諷刺與批判深獲知識階層的激賞。

多格式的幽默漫畫在上班族的藍領階層人緣極佳。

連環圖式的故事漫畫天馬行空的想像空間亦能引導思考和激發創意，因而在青少年間普受喜愛。

漫畫發展的百年間，由於題材多樣化，創作風格多元性，在教育，娛樂和商品化的媒介上已發揮了其驚人的效益，並深受重視的成了博物館、美術館的蒐藏品。甚至漫畫人物成了一個國家民族的圖騰與精神象徵，如美國的「米老鼠」，「超人」，「史努比」……，日本人的「原子小金剛」，「小叮噹」及「蠑螺小姐」，「富士三太郎」……，比利時的「丁丁歷險記」，法國的「阿司特力克斯」，台灣的「諸葛四郎」，「牛伯伯」，「阿三哥」，中國的「三毛」……等，在時代上扮演的角色令人側目、推崇。

因此，洞悉漫畫的博大精深成了本課程的主旨，並也嘗試創作奇妙的經驗則是訴求的目標。

肆、授課方式：

一、教師講授

二、實際的漫畫習作

三、隨堂參考資料、講義

伍、課程網要：

本綱要為四項主題：「漫畫的全貌」、「漫畫的歷史」及「漫畫的創作技法」、「漫畫的影響力」。透過講義和講述，完全一覽漫畫的奧妙與趣味，進而讓同學建立對漫畫文化的清楚認知與健康觀念。

一、漫畫的全貌：

1.何謂漫畫的精神與精髓

2.漫畫的類型與功能

3.漫畫的大趨勢

二、漫畫的歷史：

1.台灣漫畫五十年概述

2.日本漫畫的現象

3.歐漫畫的發展

三、漫畫的創作技法

1.點、線、面組合的奧妙與變化

2.成功的漫畫造型與要素

3.漫畫的敘述手法與創意

4.練習要領和興趣的培養

四、漫畫的影響力

1.成功的漫畫作品與影響力

2.漫畫的心理學與哲學

3.漫畫商品化之威力

陸、參考資料：

1.洪德麟，《傑出的亞洲漫畫家》。雄獅美術。

2.洪德麟，《台灣漫畫50年》。新竹市立文化中心。

3.洪德麟等，《漫畫百寶箱》。雄獅美術。

4.洪德麟，《台灣漫畫史圖譜》。淡江大學叢書。

柒、成績考核：

一、平時成績：20%。（出席與課堂討論）

二、期中考：40%。（漫畫心得）

三、期末考：40%。（漫畫創作）

