（淡江大學建築系課程大綱 2005/12）
科目名稱與代號：體驗建築


    




   授課老師：彭信蒼
開課班級：大學部一年級下學期

契子
建築攝影可以是建築批評的一環，攝影的訓練是一種視覺的訓練，其目的是使觀者對訊息的掌握具有相當程度的敏銳性，嚴格說起來，它是一種思惟訓練。建築攝影不僅僅只是表達三度空間的美，而應該視為一種“陳述”，因此影像本身應有其論說的目的性存在。因此，攝影照片是一種文字(alphabet)，藉由照片去表達對建築的認知及態度。

二十世紀的影像工業對知識傳播（尤其是視覺方面）的途徑帶來了巨大的改變。在建築及環境設計領域方面，攝影一直以來都被視為最直接的溝通工具，它對建築形式的傳播有著舉足輕重的影響。伴隨著各式各樣的專業雜誌，並藉由攝影美學的包裝，商品化的“影像建築”遂不知不覺間散佈了開來。影響所及，建築的論述也隨之傳播，而且更視覺化與速食化。
回顧攝影發展的歷史，從早期意圖取代繪畫的地位（尤其是肖像畫），其後攝影作為一種專業的建立，到攝影論述的形成，顯示了攝影作為一種藝術的形式，想要與繪畫的本質脫離開來的意圖。攝影論述關切影像與真實 (reality) 之間的關聯，照片那種接近真實卻又與真實有段距離的斷裂關係，是二十世紀攝影論述所想要解開的迷思。至此，攝影不再是純粹的技巧問題，形成影像的種種過程：曝光、沖洗、以及媒材的理解與尊重，已經與對象物（被攝對象與觀看對象）結合起來而形成一個完整的哲學思惟。
但長久以來，建築專業對於視覺的看待方式，仍停留在工具性的探討，建築攝影一直都被視為溝通的工具。這個基本精神是正當而且有效的。但問題在於攝影這種說明性的角色很容易在不經意的情況下被誤解了（這點很接近攝影論述的核心——觀看的道德 [請參閱阮義忠所著的《攝影美學七問》，第三問：攝影與倫理]）。建築實體所具有的一些特性如設計意圖、建築的構造本質(tectonic)以及三向度的感受等，都在不適當的取景與不完整的訊息中消失了。
另一方面，晚近數位化的視覺傳播也漸漸影響了建築的論述以及思考的角度，電腦數位的3D模擬也漸漸地改變建築生產的方式。從影像生產的結果來看它仍是透視圖的一種，但實際上由於生產方式與思惟邏輯的不同，已經在根本上改變了我們對建築的態度。由於這些數位影像在傳播上相當迅速且效果顯著，我們不得不輕忽潛藏在這些視覺閱讀中單向且絕對性的宰制關係。
究竟要如何解開這種閱讀的宰制關係，避免大量地生產出一些陳腔濫調(cliché)的影像或毫無警醒地照章全收? 我們或許可以從攝影家們努力衝破這層閱讀障礙的經驗中獲取養份，並且對應到建築專業對影像的觀看與生產方式，從而跳脫感官上的(sensational)的陷阱。
課程內容

本課程擬以「理論」、「技術」、「評論」交叉論證的形式，藉由攝影技術上的解說及操作讓同學練習基礎攝影；以及理論上對影像及再現 (representational) 本質的探討，強化同學影像操作的能力。本課程會以小組討論方式來強化同學習能力。

作業製作


本課程之作業製作所佔比例甚高(90%)，同學必須自備必要之攝影器材。每次作業應以個人為單位繳交，但作品簡報以分組方式實施，期末簡報以分組的方式為之。

本課程為落實小組討論制，將以六人為一組，實施作品評論及評比，並且較以往更加重小組討論之成果，「分組表現成績」與「個人作業成績」各約佔學期總成績之50%，作業要求如下：
 1)
每兩星期繳交一張8×10之彩色或黑白之照片 (十八週之課程必需繳交9張以上不同場景所拍攝之照片，室外為主)。

 2)
期中作業 (期中考時繳交，不交以零分計)。

 3)
期中考試

 4)
期末簡報(攝影家作品分析與評論)

課程內容

	節次
	日期
	內          容
	上 課 方 式

	一
	0221
	攝影工具與名詞（課程說明）
[期中作業發題：包圍式曝光]

	Presentation

	二
	0328
	和平紀念日（放假）





	

	三
	0307
	[技術單元] 基礎攝影操作
[作業分組：修課全體同學]
	解說by彭信蒼

	四
	0314
	[技術單元] 操作教學（暫定）
[淡江校園]


	解說by彭信蒼&磨強生

	五
	0321
	[討論單元] 作品分組討論（一）
 
	Presentation

	六
	0328
	[技術單元] 攝影上的光線品質

）
 
	解說by彭信蒼

	七
	0404
	校外學習週（停課）

  
	

	八
	0411
	[討論單元] 作品分組討論（二）

 
	Presentation

	九
	0418
	期中考 (不考試)
[交期中作業]

	

	十
	0425
	[理論單元] 黑白影像簡史與理論


	Lecture by 彭信蒼

	十一
	0502
	[討論單元] 作品分組討論（三）

	Presentation

	十二
	0509
	[技術單元] 攝影講座（一）：數位攝影*
	Guest Lecture by磨強生

	十三
	0516
	[技術單元] 攝影講座（二）：模型攝影與平面翻攝*
	Guest Lecture by磨強生

	十四
	0523
	[理論單元] 建築圖像與建築真實
	

	十五
	0530
	[討論單元] 攝影家作品討論（一）
[作品集繳交說明]
	Presentation

	十六
	0606
	[討論單元] 攝影家作品討論（二）

	Presentation

	十七
	0613
	[理論單元] 影像與建築理論文選
	Lecture by 彭信蒼

	十八
	0620
	期末考週 (不考試) 
[交作品集]





	Review


成績考核方式
（一）每星期繳交之練習作品及分組討論：佔50%。(分組成績及個人成績各半)
（二）期中作業：佔20%。(個人)
（三）攝影家研究簡報：佔20%。(分組成績)
（四）期末作品集：佔10%。(個人)
淡江大學建築學系2006
TEAXB 1E1352 0A
02/21/2006
授課老師：彭信蒼
請你與同組同學一起拍攝數捲彩色正片 (color reversal film)，作業規則如下：
1- 選一個晴天或天色不要太暗的好日子，每位同學拍攝三個以上不同室外的場景，每個場景拍攝相同遠近大小及角度的畫面共五張，並分別採用包圍式曝光(Bracketing Exposures)拍攝。
2- 請注意，同組同學可以共用相機，但不可共用同一個角度拍攝；並請務必使用三腳架，不得使用閃光燈。
3- 每個場景的「包圍式曝光」採 [+2]、[+1]、[±0]、[-1]、[-2] 的格數順序拍攝。
4- 拍攝完後，請你儘可能送至專業的沖洗公司沖洗，並切記交代沖洗公司“不要上夾”，以整捲的形式帶回來。（有些沖洗公司會自動幫你裝進底片袋，若沒有，請你自行以5格畫面剪成一段裝進底片袋）
5- 你可以購買一般幻燈片或專業級底片(professional)拍攝，以求較好的層次表現。例如富士RVP, RDP或柯達EPP, EPR等規格，廠牌及種類請自行決定，但請小心各類軟片的ISO/ASA值。
6- 不限定一定要以單眼相機拍攝，所有的自動相機或部分雙眼相機也有加減光的功能，但請自行參考各家廠牌的說明書操作，若無加減光功能之傻瓜相機請使用加減光濾鏡代替。

作業要求：
1- 選一組拍攝效果最佳的五張連續幻燈片底片，裝袋完整後繳交

2- 電腦打字500字以上之觀察心得

※ 觀察心得裡面必須包括：：


 1) 比較「包圍式曝光」所提供明暗(濃度)、色彩(飽和度)的差異。

2) 提出你個人的獨特的拍照心得，並試著分析為什麼?

3- 照片與心得繳交日期：0314 (二)，上課時繳交第一次初稿。
「作業一觀察心得」問題一：

請你根據以下所列舉之所觀察心得，勾選出三項你所自認獲益之部分，並另寫下你個人之觀察心得。觀察心得裡面必須包括：比較「包圍式曝光」所提供色調(濃度)、色彩(飽和度)的差異。

S1-  包圍式曝光則較能夠讓視覺感受，明暗(濃度)、色彩(飽和度)的差異程度，也由於變化量大的緣故，對於想表現的作品概念，能夠經由較多的比較，選擇最適合的影像。

S2-  我覺得在[+1]，[±0]，[-1]一系列的曝光中，增加曝光時，畫面會比較明亮，同時飽合度降低；相反的，當減少曝光時，畫面會變暗，同時飽合度提升了。或許在拍攝明暗對比較強的景物時，利用包圍式曝光能夠在沖洗出來後加以選擇，可能有時增加或減少一點曝光，可以使主體要較好的層次表現。另外我發現當過度曝光或曝光不足時，被攝主體的亮處或暗處可能會損失太多細節，以致於畫面看起來層次不足，也不夠生動。

S3-  在[+1]時，在一般的說法是加一格，也就是讓曝光的時間延長或是將光圈加大!明度(濃度)方面，因為底片吸收光的量噌加，所以畫面呈現較亮的結果，明度增加，也就是濃度降低!整個畫面為較白的情形!!
S4-  色彩(飽和度):大致與上訴的情況一樣，在[+-0]時，色彩的飽和度會在適中的情況下，在[+1]時，曝光過度，色彩的飽和度降低，呈現較輕淡的情形!在[-1]時，曝光不足，色彩的飽和度增加，呈現較深重的感覺!!
S5-  色素的濃度因曝光而發生明顯變化，當測光時間較測光錶測出的理想曝光時間為長時(即「+1」)，曝光過度，正片亮度充足，濃度較淡，色彩反差較弱，明亮部分會變成一片白色，形成色彩較淡的正片，反之，時間較短時(即「-1」)，曝光不足，則較暗沉，亮度不足，濃度較深，彩度較好，飽和度高，當然，最佳的曝光時間，影子部分及明亮部分就會有較佳的層次感，亮度也較適中，看起來較舒服，也較有真實的感覺。

S6-  我取樣的五組分別是白色的杜鵑花，它的背景是兩棵松樹，我發覺，雖然用測光器測出來正確的數值，色彩飽和度很高，但是當光圈較少時就是採光較少時，白色的杜鵑花因為背景的變暗，變得更明顯了，有種突顯主題的感覺，相反的，光圈調亮時，因為曝光較多，白色的杜鵑花變得很不明顯，有種沒有主題的感覺像是失敗的作品，我發覺包圍式曝光的好處是，把五張曝光程度不一的相片放在一起，可以輕易的比較各張照片的優缺點。

S7-  但看到成功5張一套的照片，很興奮，並且了解光線對於照片的重要性，只要調整光線圈、快門，就能使照片呈現出不同的亮度，5張照片裡，似乎就有著5種不同的心情，沒想到相機能如此利落的呈現這麼多的情感。

S8-  我覺得[±0]的狀態下所拍的照片色彩最飽和。光線也較適當，+1的照片相較之下，光線就顯得過於強了些，以至於使整個畫面感覺稍微光亮了些。。色彩的對比也微微下降，使相片的豐富性降低，而+2的狀態下，畫面最是光亮，過份強烈的光，造成整個畫面的調子過於單調…相對來說，-1的情形，照片畫面就稍微偏暗，就色彩而言，調子變重…，-2的狀態就使得畫面非常暗，幾近看不清拍攝的景物。
S9-  有些景它不一定在[±0]時最佳，有時候[-1]或[+1]比較適當，光纖濃度比較剛好，明暗對比適中，不會太淡或太深，陰影效果顯的更加的立體。可以控制當時的光線，拍出最好的畫面。
S10- 我自己拍攝的照片中，在陰影明亮和色彩濃度上來說，-1好像相片的顏色比較濃，整體的明亮也較±0來的暗，-2時倒是有點太暗，有點看不清楚，+1時相片顏色比較亮麗，相對的相片顏色比較淡一些，整體的明亮也較[±0]來的亮，+2有時就太亮了，顏色就更淡了。

S11- 根據觀察發現，若以曝光正確的照片為基準（即拍攝當日依據相機所提示的曝光值作曝光），曝光不足的照片，其所呈現的彩度較高（色彩飽和度高），但明度不足，感光顆粒較小；若為曝光過度的照片，則其所呈現的彩度便會較低（色彩飽和度低），明度較高，感光顆粒較大。又曝光過度的照片，其明亮的層次或是線條的清晰度都沒曝光不足的照片來的細膩；但相對的，當照片曝光不足時，景物中黑暗的條紋部份，也不會成像於底片上。

「作業一觀察心得」問題二：

就過去十位修課同學之感想作為範例，提出你個人的獨特的拍照心得，並試著分析為什麼?
自己喜歡拍攝的題材，是一些自己可充分掌握，經由一番的安排及規劃取捨後，可設法拍出自己想要的照片的題材，其中就以靜物的拍攝由最，從被攝體的選擇，相關背景的搭配，整張照片豐富性的展現，只有單一主體的突顯，或其他配角的搭配使用，甚至於燈光的增減，燈光的來源方向及角度，及透過燈光來突顯改變想要表現的主題，以及加強各種輔助物如閃光板及各種色板的使用，皆能經由一些人為的控制，使自己的感覺及想法表現到及至，當然這樣便欠缺自然的美感及真實性，甚至是攝影技巧及經驗的學習。

我發現若光圈越大，相對於快門的搭配便會越小，或說是速度越快，而相反的話這道理也成立，但光圈的大小卻嚴重的影響了一些清晰度的問題，用另一個方式來說，被攝影者臉部的紋路若是需要去隱藏一些斑紋或者是傷痕，用大光圈搭配快的快門便是一種較好的一種選擇，相反的，若要將一些表面的紋路要去凸顯或是強調，我想小的光圈搭配較長的快門時間便是一種較好的選擇。而在於快門的使用上，我觀察到較快的快門可使動態的物便的很有張力，不僅是動作或表情，我想都是能使照片鮮明、生動的一個因素；相對於較慢速的快門，它比較像是一種動態下的一種紀錄，感覺上畫面比較安靜，比較祥和和惟美，而這對我而言也較像是一幅畫。

我最喜歡拍的場景，通常都是很近的場景，或是一部份放大到很大的建築物，放大到只有明顯的明暗，我不喜歡一張照片裡面有太多的東西，我偏好簡單的構圖，而在我拍的裡面有一張是海事博物館跟天空的構圖強烈的白藍色對比，還有一張是近拍粉色的杜鵑花，自然物也是我的偏好。

其實我覺得攝影是一件蠻有趣的事情，因為你要拍一個物品並不是只要有那個物品就好了!還要考慮它的構圖及它和周邊環境的關係，我個人覺得攝影並不是一件簡單的事情，你要拍一幅好作品必須要有好的攝影技巧以及相當程度的美感才有可能，就拿這次的作業來說吧!雖然題目是包圍式曝光但你再照相時，還是必須去考慮它的構圖及美感，這次包圍式曝光的作業讓我有一種很強烈的漸層感覺，它讓我覺得一組照好像是再不同的時段所拍攝的，好像是從天亮一直拍到天黑，要是我沒有來接觸的話我真的無法去想像這是再幾乎同一時間所拍攝的。

剛開始，我們都充滿了強烈的自我意識，急於尋找能表達自己思想的創作題材，開始往較另類的方向走，完全不去拍攝一些較為死板的風景照，而拍攝一些人物與自然環境互動的景象。例如:只拍攝人體五官的一角，或者是從玻璃窗外去拍攝一些人群流動的動態情形。

我喜歡拍攝我的物件（我的鞋子改成的作品），它皮革的顏色很柔和，透過光線的調整它皮革的顏色，再5張照片中都略顯不同呈現出不一樣的感覺，去表達皮靴的質感，是我覺得有趣的地方。

不如說第一次開始拿相機用腦子去想一些事，開始有點深度的去抓取我想表達而能利用影像去呈現的強烈映像。…也許，我還沒有能力去思維一張影像之中要去抓取多少要素，但，我認為我把我的意念慢慢灌注到影像之中了，我不知道這算什麼，是不是一種很自私、貪婪的去吞取眼前影像將之轉換成自己意念的一種行為模式。

我開始感動，也許，我不能說出那是什麼感覺，但，我的的確確的開始對每一張影像產生想法，開始和照片有正面的互動，像是一張1/2000秒、1/4000秒，甚至1/8000秒的一張凝動畫面，開始因為那一瞬間凝聚的力量而撼動自己跟著凝結，又或著是重疊影像讓自己去思慮交錯空間的想像，憑藉著自己的直覺去拍，也許並不太會去操作相機，實際也是如此，不過，我已開始去接受一張影像對我的一份感覺…。
最好從小地方觀察起。而且。主題要明顯。不要操之過急。慢慢的從觀景窗中找出你所能滿意的景象。觀景窗就是你的眼睛。你看到什麼景象。底片上就出現什麼景象…
而這次作品也讓我對各種不同曝光量所拍出的底片有何不同有了深一層了解。一般來說我們拍攝照片都是使用標準曝光，但在這一次作品中我發現稍微不足或稍微過度的曝光，有時反而會有不錯的效果。有幾張曝光稍微不足的正片中我認為色彩的飽和度反而比標準曝光亮時來的好，是否在曝光稍微不足時都會如此呢?我也不是很清楚，要多拍幾次才知道。另外，我也發現了一個技巧。我發現曝光量多寡與拍攝出相片中某些東西看起來的質感也會有不同。
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