課程名稱：數位傳播
學分數：2學分 2 小時（下學期 2學分）
開課班級：大眾傳播系二年級　必／選修：選修

上課時間：每星期五 第七、八節 (14:00~16:00)　教室：I205

授課教師：曹千純 (apple.tsao@msa.hinet.net)
教學目標：

提供動畫製作的基本概念與流程，將著重在2D動畫的製作，讓學生能利用Flash製作出電腦動畫作品。
課程內容及進度：
	週次
	月/日
	課程進度
	作業繳交

	01
	
	課程介紹與動畫歷史
	

	02
	
	動畫製作流程與各類型動畫作品賞析
	

	03
	
	2D動畫製作概論與Flash 初探
	

	04
	
	基礎繪圖、文字及圖片應用
	

	05
	
	動畫特效一
	

	06
	
	動畫特效二及作品觀摩
	作品一：30秒動畫

	07
	
	遮罩應用一
	

	08
	
	遮罩應用二
	

	09
	
	期中考試週（不考）
	

	10
	
	音效
	

	11
	
	Action Script互動設計一
	作品二：MTV

	12
	
	Action Script互動設計二
	

	13
	
	Action Script互動設計三
	期末作品企劃案

	14
	
	進階設計示範
	

	15
	
	進階設計示範
	

	16
	
	期末成果展示、觀摩與討論
	期末作品

	17
	
	期末考試週(期末不考)
	


講授方式：

· 課堂教學  ‧實際操作 ‧動畫作品欣賞
軟體需求：Flash, WinZip, ACDSee 
作業說明：

· 作品一：以Flash製作三十秒鐘的動畫
· 作品二：三至五人為一組，製作五分鐘以內的動畫MTV。
· 期末作品：可以個人或團隊的方式製作五分鐘的動畫短片或小遊戲，題材不拘。
成績考核方式：
· 上課參與(30%)
‧作業一(10%)
‧作業二(25%)
· 期末作品(35%)
參考書目：

· 動畫電影探索，黃玉珊、余為政編，遠流，1997
· 畫夢的巨人，史帝凡．坎佛著，張美惠譯，時報，1998
· 動畫技巧百科，Richard Taylor著，喬慰萱、林泰州譯，遠流，2000

