淡江大學九十四學年度第二學期課程教學計畫表
科目名稱：多媒體技術與應用





授課教師：林信成

開課班級：資圖系 二年級





選修

學分數：2學分2小時






時間：週三6, 7節
教學內容及進度：






教室：L501

	週次
	日期
	內容
	備註

	一
	2/15
	多媒體與超媒體系統概述
	

	二
	2/22
	多媒體素材與軟硬體
	

	三
	3/1
	超媒體網頁製作實務
	

	四
	3/8
	數位影像製作(1)：圖像要素/選取區與物件
	繳交期中專題計畫書

	五
	3/15
	數位影像製作(2)：數位相片調校與特效處理
	

	六
	3/22
	數位影像製作(3)：文字、路徑與遮罩
	期中初步成果

	七
	3/29
	多媒體之編輯與創作
	繳交期末專題計畫書

	八
	4/5
	校外學習週（不上課）
	

	九
	4/12
	期中報告
	口頭+書面

	十
	4/19
	期中考試週
	（不考）

	十一
	4/26
	多媒體設計與開發流程
	

	十二
	5/3
	多媒體設計之心理原理
	期末初步成果

	十三
	5/10
	多媒體之策略設計/多媒體之訊息設計
	

	十四
	5/17
	多媒體之視覺設計/多媒體之介面設計
	

	十五
	5/24
	多媒體軟體與應用(1, 2組)：數位影像與彩繪

多媒體軟體與應用(3, 4組)：電腦繪圖與動畫
	口頭+書面

	十六
	5/31
	多媒體軟體與應用(5, 6組)：音效製播與音樂編曲

多媒體軟體與應用(7, 8組)：3D與視訊剪輯
	口頭+書面

	十七
	6/7
	多媒體軟體與應用(9, 10組)：多媒體創作與網頁製作
	口頭+書面+隨堂考

	十八
	6/14
	期末考試週
	（不考）


講授方式：課堂講授、分組討論
教學設備：投影機、電腦

上課用書：


自編講義。
參考書籍：

1. 期刊文章

2. 多媒體設計，高新發、陳姝香，全華。

3. 多媒體設計，羅綸新，松崗。

4. 多媒體實戰手冊，余奐文，松崗。

5. 多媒體系統及應用，趙正平，國立編譯館。

6. 多媒體動畫設計，維晟資訊，第三波。

7. Multimedia in Action, James E. S. (高立圖書代理)
8. 多媒體網路：趨勢、技術、應用，林盈達，松崗
9. 多媒體系統--軟硬體、原理及應用，吳樂南，儒林。
成績考核：

1. 平時成績：15%
· 出席率、作業、上課態度、平時表現 …等。

2. 專題報告：70% (詳見下列說明)

· 期中報告(35%)：口頭報告 + 書面報告
· 期末報告(35%)：口頭報告 + 書面報告
3. 隨堂考試：15%
說明：

期中報告30%： 

  * 題目：賀卡一張、海報一張、個性ㄒ恤一件（以實體方式呈現）。

  * 分組方式：依實際選課人數平均分為10組。

* 口頭報告：每組5分鐘。
* 書面報告：包含詳細設計過程、畫面說明、心得建議等（Word  + 網頁呈現）


期末報告30%：

* 題目：多媒體相關軟體使用手冊一本。

* 分組方式：依實際選課人數平均分為10組。

* 口頭報告：預訂分三週進行，每組25分鐘。

* 書面報告：合訂本：(1) 企畫書(含背景目的、進行步驟、軟體評估、時程規劃、工作分配)；(2) 軟體使用手冊完稿；(3) 心得建議；(4) 電子檔光碟。
* 附註：多媒體軟體類別如下：

1. 數位影像軟體（如PhotoShop …等，但PhotoImpact除外）

2. 點陣圖彩繪軟體（如Painter … 等，但小畫家除外）

3. 電腦繪圖軟體（如CorelDraw、Illustrator … 等）

4. 電腦動畫軟體（如Flash）

5. 音效製播軟體（如Sound Forge、Sound Edit … 等，Windows錄音程式除外）

6. 音樂編曲軟體（如Cool Edit、LiveSticks、Guitar Pro … 等）

7. 3D軟體（如3D Studio、True Space … 等）

8. 視訊剪輯軟體（如Media Studio、Premier … 等）

9. 多媒體創作軟體（如Director、Authorware ….等）

10. 網頁製作軟體（如Dreamweaver … 等，但FrontPage除外）

*每組請依報告類別進行軟體之評估，選擇一種加以學習討論，各組不得重複，並將評估報告附於書面報告中（5W: What, Why, Who, Where, hoW）。

*口頭報告時則針對該軟體進行操作與使用說明。書面報告為該軟體之使用手冊。
