多媒體藝術教學計劃表

	週次
	內容
	作業

	第二週
	色彩
	

	
	光與色彩
	

	
	物體色
	

	
	色彩三要素
	

	
	色相環
	

	
	色光三原色
	

	
	色料三原色
	

	
	色域
	

	第三週
	影像與解析度
	

	
	色彩深度
	

	
	色彩模式
	

	
	Dither
	

	
	解析度
	

	
	空間解析度
	

	
	畫面的尺寸與比例
	

	
	畫面解析度
	

	
	影像解析度
	

	
	列印尺寸
	

	
	列印解析度
	

	第四週
	向量圖案、平面設計
	

	
	
	

	第五週
	HTML網頁設計
	

	第六週
	XML網頁
	

	第七週
	XSL樣式表
	第一次作業

	第八週
	期中考
	

	第九週
	點陣影像處理
	

	
	圖層、色版、遮罩　

	
	圖層
	

	
	色版
	

	
	遮罩
	

	
	選取範圍
	

	第10週
	動圖基本概念
	

	
	動圖的原理
	

	
	畫面速率和時間編碼

	
	播放標準
	

	
	影片剪輯
	

	第11週
	模型與塑型
	

	
	基本理論
	

	
	視景窗
	

	
	3D動畫與模型
	

	
	面與多邊形
	

	
	幾何圖形
	

	
	雲形線與控制頂點

	
	雲形線與塑形
	

	
	布林運算
	

	
	分子系統
	

	第12週
	材質與貼圖
	

	
	材質
	

	
	貼圖
	

	
	投影貼圖法
	

	
	
	平面投影貼圖法

	
	
	盒狀投影貼圖法


	
	
	柱狀投影貼圖法

	
	
	球狀投影貼貼圖法

	
	貼圖類型
	

	
	灰階紋理影像
	

	
	平物件與貼圖應用

	
	無縫合線貼圖製作

	
	程序式貼圖
	

	第13週
	燈光與攝影機
	

	
	光源
	

	
	光線效果
	

	
	陰影
	

	第14週
	動畫原理
	第二次作業

	
	基本轉換
	

	
	軸心點
	

	
	關鍵畫面與中插畫面

	
	基本轉換與動畫製作

	
	動畫製作流程
	

	
	路徑動畫
	

	
	插補
	

	第15週
	虛擬實境
	

	
	
	虛擬實境的運作

	
	
	虛擬實境與人類感官

	
	
	虛擬實境的系統類型

	
	
	虛擬實境的技術類別

	
	
	虛擬實境的內容形式

	
	
	虛擬實境與3D動畫

	第16週
	期末考
	


