地景建築概論課程大綱
授課教師：康旻杰

學分數：2，選修

上課時間：週二10：10-12：00                                         

關於這門課：

地景建築（landscape architecture，有人傾向翻譯成「景觀建築」，強調景觀造景工程設計，但較無法反應空間形塑與土地、社會的關係）聽起來很e-世代很in，卻是個有悠久歷史的學科與專業。它不是所謂「建築的副產品」、「建築的畸零空間」，也絕非只是養養花種種草；事實上，放眼與空間營造相關的議題與專業，幾乎都和地景建築脫離不了關係 ─ 從建築、都市設計與計劃、城鄉與區域環境規劃設計、社區營造、造園（公園花園校園墓園主題樂園）、永續發展、觀光遊憩、生態保育、歷史空間保存、甚至空間影像紀錄、公共藝術、環境藝術、報導文學、旅遊文學、空間社會學、文化人類學、自然/人文地理等等，無一不是地景建築關注且嘗試介入或對話的領域。

說穿了，或許就是在一種人與環境的特定倫理與態度下，思考並干預環境變遷過程的專業養成吧。

這麼大的命題，難怪有人會嘲諷地景建築「什麼都是，也什麼都不是」了。但這命題背後真正的意義，無非在強調一個整合性的學科領域，一種全方位的知識與技術訓練，而不容許過份粗糙的專業矮化。一個地景建築系的學生需要有上山下海的田野調查能力，也要有關在圖室裡設計趕圖的毅力；必須能辨識地形地貌水文植栽，也得通曉文化藝術社會歷史；一方面尊重環境特色與條件，另方面還得創意十足地由其中尋求設計表現；如此能文能武、既要科學又要人文的要求，究竟是一種理想上的必要，或是實際面上的苛求？而連地景建築專業的核心科目是什麼，至今都仍困擾著屢向「景觀技師制度」叩關的景觀建築專業者。

本課程將藉由一學期講課、討論、案例分析、發問、質疑、與辯論的系統學習，幫助建築系所學生一窺地景建築的堂奧，瞭解地景建築背後之哲學與設計概念，並以此做為空間專業介面整合之基礎。

必備閱讀書籍：

Michael Laurie: An Introduction to Landscape Architecture, 1986, New York: Elsevier Science Publishing Co., Inc.（有中譯本）

Ian McHarg: Design with Nature, 1969, Garden City, N.Y.: Natural History Press.（有中譯本）

預計課程進度：

1. ＊地景建築梗概 ─ 一個基本架構與分類

2. ＊地景建築簡史

3. ＊地景構築(landscape tectonics)與地景結構(landscape structure)

4. ＊人類生產活動、生活軌跡、與文化地景

5. ＊聚落與都市地景（以台北市為例）

6. ＊地景與自然資源

7. ＊地球科學、環境倫理、與永續發展概念

8. ＊基地計劃

9. ＊如何由基地條件發展設計概念

10. ＊地形地貌、水文、氣候、植栽於地景建築上的應用

11. 客觀的環境因子與主觀的環境觀察體驗

12. 人文環境於地景建築上的應用

13. 藝術思考的啟發

14. 使用者對於地景規劃設計的影響

15. 地景建築工程

16. 地景經營管理

＊優先上課內容
上課方式：

除了演講、期中期末考（傳統的那一套）之外，還會有影片、辯論、以及一些有趣的小作業。評分標準另定。

